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RESUMO

A percepcdo e entendimento do espago permitem ao usuario um deslocamento mais seguro ao longo de
determinado ambiente construido, principalmente por parte de pessoas com deficiéncia, cuja leitura espacial
se da de maneira diferenciada. Considerando a necessidade de garantir direitos e acesso a todas as pessoas,
inimeras estratégias de auxilio ao processo de deslocamento vém sendo pesquisadas e desenvolvidas, sendo a
sinalizacdo tatil uma das possibilidades que também contempla pessoas com deficiéncia visual. Pensando
nisso, o Laborat6rio de Acessibilidade LACESSE/UFPB, vem desenvolvendo ferramentas ergonémicas de
auxilio a mobilidade e percepgdo ambiental, notadamente mapas tateis-visuais. Nesse artigo, apresenta-se a
elaboracdo de um mapa modelado e impresso em tecnologia 3D para o Centro de Tecnologia — CT da
instituicdo onde esta inserido o laboratério — o qual é utilizado como ferramenta de auxilio a localizacdo e
deslocamento. A representagdo gréafica tridimensional foi resultado de um trabalho conjunto entre alunos da
graduacdo de Arquitetura da UFPB e alunos da graduacdo de Engenharia industrial da Université Grenoble
Alpes, na Franca, durante intercambio no laboratdrio brasileiro. O produto final instalado na universidade vem
contribuindo para orientacéo espacial e o consequente deslocamento de usuarios diversos de forma autbnoma
seja estudante, professor ou funcionario, com e sem deficiéncia.

Palavras-chave: ferramenta ergondmica, mapa tatil-visual, tecnologia 3D, acessibilidade.

ABSTRACT

The perception and understanding of the space allow the user a safer movement throughout a certain built
environment, mainly by people with disabilities, whose spatial reading takes place in a different way.
Considering the need to guarantee rights and access to all people, numerous strategies to aid the process of
displacement have been researched and developed, and tactile signaling is one of the possibilities that also
includes visually impaired people. Thinking about this, the Accessibility Laboratory LACESSE / UFPB, has
been developing ergonomic tools to aid mobility and environmental perception, notably tactile-visual maps.
In this article, is presented the elaboration of a map modeled and printed in 3D technology for the Center of
Technology - CT of the institution - where the laboratory is inserted - which is used as a tool to aid in
localization and displacement. The three-dimensional graphic representation was the result of a joint work
between undergraduate students of Architecture of the UFPB and undergraduate students of Industrial
Engineering of the Université Grenoble Alpes, France, during exchange in the Brazilian laboratory. The final
product installed in the university is contributing to spatial orientation and the consequent displacement of
diverse users in an autonomous form, whether student, teacher or employee, with or without disabilities.
Keywords: spatial readability, tactile-visual map, 3D technology, accessibility.
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1. INTRODUCAO

Conceituada por Lynch (1960) como a facilidade de reconhecer e organizar um ambiente de forma racional e
coesa, a legibilidade ambiental se mostra fundamental para a compreenséo do espago por parte do ser humano.
Levantar essa tematica implica em considerar a multiplicidade de individuos que compdem uma sociedade, os
quais apresentam diferentes percepcdes ambientais de acordo com suas condi¢des individuais e modos de
interacdo com o meio fisico. Hoje, cada vez mais sdo pensadas estratégias de inclusdo de pessoas com
deficiéncia na sociedade como um todo, e um dos aspectos a se considerar é o direito de ir e vir no ambiente
construido, ao qual se pode ainda acrescentar: o direito de vivencia-lo de forma ergonomicamente adequada.
Tomando parte desse publico especifico cuja leitura espacial se da de maneira diferenciada, chega-se
a alguns dados quantitativos de suma importancia, por exemplo: apenas no Brasil, a populacéo de individuos
com ao menos um tipo de deficiéncia chega a um valor de 45 milhdes, dos quais 18,6% possuem deficiéncia
visual (IBGE, 2010). E com base nesses dados que se buscam inlimeras estratégias de insercdo, sendo uma
delas a oferta de ferramentas de auxilio no processo de percep¢do espacial. Proporcionar informagédo a esse
publico com limitacBes € um caminho promissor, cuja necessidade é reconhecida em nivel nacional através da
Norma Brasileira NBR 9050 de 2015 que trata de acessibilidade e orienta a maneira que essas informagdes
devem ser transmitidas: de forma clara, precisa e completa, através de sinalizagfes visuais, tateis e sonoras.
Esta também classifica como “Planos ¢ Mapas Acessiveis” toda forma de representagdo visual, tatil e/ou sonora
que sdo utilizadas como ferramentas para orienta¢do e localizagdo de lugares, rotas e espagos (ABNT, 2015).

Na sociedade humana se estd habituado a viver em um mundo conceituado a partir de
referéncias visuais como, largo/ estreito, longe/perto. E a pessoa que ndo pode ver, como se
situa nessa linguagem? Ela ndo pode prever uma distancia com um golpe de vista, ela precisara
percorrer o caminho; ndo pode perceber a dimensdo de uma sala, de uma rua sem que transcorra
um tempo e outros recursos que ndo os olhos, lhe permitam estimar os tamanhos provéveis
(Duarte, 2004 apud NOGUEIRA, 2010).

Uma das formas sugeridas para minimizar essa dificuldade é a explorac&o do tato, como apontaa NBR
9050, que além de alcancar a esse publico, ndo exclui os demais. Valorizando esse aspecto, no ano de 2010,
foi homologada na Paraiba a lei Estadual de n°. 9.210 que obriga a instalacdo de mapas tateis e informaces
em Braille em todos os locais publicos ou privados que apresentem grande circulacio de pessoas (PARAIBA,
2010).

A ideia do mapa tatil é atender a educacdo e orientagdo/mobilidade de todas as pessoas, e em especial
aquelas com baixa visdo ou cegueira, podendo assumir pequenas escalas, quando destinados a educacao, ou
grandes escalas, a fim de auxiliar na localizacio e deslocamento (LOCH, 2008 apud ARAUJO et al., 2016).
Considerando os mapas de grande escala, Ungar (1977 apud BERNARDI, 2007) aponta que uma das
informacdes importantes que o usuério pode adquirir através de seu uso € o conhecimento da distancia entre
dois lugares, de partida e de destino, sendo capazes de proporcionar de forma imediata a informacéo da relacéo
dimensional entre os espagos de um ambiente. Capeli, Bernardi e D’Abreu (2011), por sua vez, afirmam que
0 mapa tatil proporciona condicdes seguras de locomogéo aos individuos, mesmo com diferentes habilidades
visuais, pois estimula o uso da visdo residual para aqueles com baixa visdo e permite a leitura do ambiente
através do tato para aqueles com cegueira total.

Com base nisso, o Laboratorio de Acessibilidade LACESSE, da Universidade Federal da Paraiba,
responsavel por desenvolver pesquisas e projetos nessa area, teve a iniciativa de elaborar mapas tateis para o
Centro de Tecnologia, local onde esta inserido no campus. A primeira experiéncia, desenvolvida no ano de
2010, gerou um mapa tatil confeccionado de maneira artesanal utilizando-se de formas geométricas simples
para indicar as principais edificagdes existentes no CT e suas conexdes. J& em 2018, com a aquisi¢do de novas
tecnologias, o laboratdrio deu continuidade a pesquisa, projetando e executando um mapa modelado e impresso
em tecnologia 3D, com representacdo mais precisa da area. E a respeito do desenvolvimento desse projeto que
trata esse artigo, relatando todas as fases pelas quais se passou até a obtencao do produto final.

Vale salientar ainda que a elaboracdo desse mapa tatil foi resultado de uma parceria entre alunos da
graduacéo de Arquitetura da UFPB com alunos da graduacdo de Engenharia da Université Grenoble Alpes, na
Franca, em intercambio no laboratério brasileiro. A participacdo, de grande valia, dos alunos estrangeiros se
deu sobretudo na capacitacdo para uso da tecnologia de impressdo 3D, desde a manipulacdo de novos softwares
ao uso do equipamento em si, para todos os envolvidos.

2. OBJETIVO
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O objetivo desse artigo é apresentar uma ferramenta ergondmica projetada para auxilio a mobilidade e
percepcdo espacial que utilizou prototipagem e impressdo 3D, aplicada ao caso do Campus da UFPB a ser
utilizada por qualquer usuario.

3. METODO

A metodologia consistiu em 05 etapas: 1) levantamento referencial (bibliogréfico e documental), 2) visita
exploratdria de reconhecimento e observacédo da area, 3) modelagem e impressao do mapa, 4) teste com usuério
e ajustes finais, 5) fixacdo e disponibilizacdo da ferramenta.

3.1. Levantamento referencial (bibliografico e documental)

A primeira etapa de desenvolvimento do trabalho teve como foco o levantamento documental de artigos e
dissertagdes cuja tematica fosse centrada em conceitos atrelados a legibilidade espacial, além da busca por
dados estatisticos sobre pessoas com deficiéncia, e referéncias de mapas tateis criados anteriormente tanto
externamente quanto na propria instituicdo. Paralelamente, foi feito um levantamento de plantas baixas e
projetos de rotas acessiveis ja existentes para 0 campus universitario, no qual se insere o CT — a Figura 1
mostra a sua planta baixa esquematica.

.
PLANTA BAIXA - CT N@,‘

Legenda

Area de preservacio
EdificacOes
@ Rotas de conexdo

Figura 1 — Planta baixa esquematica do Centro de Tecnologia/UFPB.

Nessa etapa, foram estudados também os mapas tateis elaborados em 2010 para o CT, os quais fizeram
uso de formas simplificadas para representar as edificagdes, conforme mostra a Figura 2. A época de seu
desenvolvimento, foi usado EVA como material para compor as formas, contando com diferentes cores. A
legenda foi feita em portugués e Braille, pois desde entdo a ideia era alcangar a um vasto publico, incluindo as
pessoas com deficiéncia visual. Esse primeiro mapa elaborado pelo LACESSE, de carater experimental,
caracterizou-se por ter uma producéo artesanal, o que explica a utilizacdo de materiais de facil manuseio como
0 EVA, além de uma base em madeira ja disponivel no laboratério.
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Figura 2 — Mapas tateis do CT/UFPB produzidos pela equipe do LACESSE em 2010.

3.2. Visita exploratdria de reconhecimento da area a ser representada

Para dar inicio a etapa pratica do trabalho, foi preciso antes fazer um reconhecimento da area que seria
explorada. Dessa forma, os alunos envolvidos com o projeto realizaram uma visita exploratéria pelo local,
reconhecendo as edificacBes ali existentes e as fungdes que abrigam. O ponto de partida foi a entrada do
campus existente no CT, desde a parada de 6nibus até os Gltimos blocos que fazem divisa com a mata e com
outros centros de ensino.

Nessa etapa houve ainda a busca pelos nomes de identificagdo de cada bloco, que nem sempre existem
fisicamente nos mesmos, ja demonstrando um dos motivos pelos quais é dificil localizar-se e deslocar-se pelo
Centro. Assim, foi preciso descobrir quais edificacdes, dentre todas existentes no local, serviam ao curso de
arquitetura e seriam portanto, Uteis de se representar posteriormente. Nessa etapa foram definidas as categorias
a serem representadas

3.3. Defini¢des projetuais e confeccdo do Mapa Tatil-Visual

Uma vez feito o levantamento da area em estudo, e somando a isso as referéncias estudadas em torno da
tematica, foi possivel dar inicio a elaboracdo do mapa tatil-visual, a qual passou ainda por alguns processos
como a definigdo dos espacos a serem representados, simbologia, escala e legendas que seriam utilizadas. Com
isso, pbde-se chegar a fase final de modelagem.

3.3.1. Definigdo dos espagos a serem representados

A partir da idealizacdo de criar um mapa voltado, sobretudo para os usuéarios do CT vinculados ao curso de
arquitetura, definiu-se que o0s espacos representados seriam exatamente aqueles onde houvessem atividades
diretamente relacionadas ao curso de arquitetura e urbanismo. No entanto, para que ficasse completo e desse
a ideia espacial do que realmente existe no local, considerando distancias e dimensdes semelhantes ao real, foi
definido que todas as edificacdes do centro seriam representadas, destacando aquelas ligadas a arquitetura e
urbanismo. Dessa forma, as informac@es obtidas na etapa da visita exploratéria foram colocadas em um mapa
de estudo — elaborado através do software CAD — que serviu como base para demais determinacdes, conforme
se pode ver na Figura 3.
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PLANTA BAIXA - CT ”'6__

. Legenda
—

Area de preservagio
EdificagBes

. EdificagBes de interesse a arquitetura

. Rotas de conexdo entre edificagbes
de interesse a arquitetura

Figura 3 — Mapa de estudo com destaque das edificagdes vinculadas ao curso de arquitetura e urbanismo no CT/UFPB.

A fim de criar uma ferramenta com desempenho mais eficiente no auxilio ao usuério, decidiu-se
representar ainda as fungdes e servicos oferecidos em tais edificacbes, quando voltados ao publico-alvo
escolhido. Assim, foi determinada a representagdo de blocos de aulas, laboratdrios, biblioteca setorial,
auditorio, salas do departamento, coordenagdo e pos-graduacdo, por serem os ambientes de interesse desse
publico. A estes, foram somados os banheiros acessiveis, vagas de estacionamento reservadas e rotas de
conexdo entre todos 0s espacos representados, visto que o mapa tatil € uma tecnologia assistiva que busca
promover maior acessibilidade e, portanto, deve indicar também os espagos voltados para pessoas com
deficiéncia e os meios possiveis de se deslocar entre estes.

3.3.2. Definigdo de simbologia

Na medida em que foram definidos os locais, funges e atividades a serem representados, foi preciso criar um
sistema de simbolos que pudesse remeter a uma legenda, a fim de que o mapa permanecesse claro e, a0 mesmo
tempo, contivesse todas as informacdes necessarias. Para tanto, buscando a referéncia dos mapas elaborados
em 2010, procurou-se fazer uso de formas geométricas basicas e simples, facilmente reconhecidas por usuarios
como um todo. Alguns simbolos pensados inicialmente acabaram precisando ser substituidos apds o teste
realizado com usuario com deficiéncia— a ser exposto mais adiante — que identificou com mais facilidade
aqueles com pontas, ou vértices, mais definidas. A Figura 4 mostra quais simbolos foram utilizados no produto
final, considerando as observacOes feitas pelo usuério que participou do teste com o mapa. Além disso, a
identificacdo dos blocos foi feita através das letras impressas em tecnologia 3D.

OX+H—0=-VAI2JABCDEHNP

Figura 4 — Simbolos e letras utilizadas no mapa tétil-visual.

Além da simbologia criada para indicar o que ha em cada edificacdo, foi preciso ainda determinar o
que representaria os limites do CT, a area de preservacdo nele contida, as vias para carros, as areas de
estacionamento e as rotas de conexdes entre 0s ambientes. Nessa busca, optou-se por trabalhar com materiais
de diferentes texturas e em alguns casos, cores: para os limites foram utilizadas pecas obtidas com a impressora
3D, para a area de preservacao foi utilizada uma malha emborrachada disponivel no laboratério, para as vias
de carros e areas de estacionamento foram utilizadas lixas disponiveis em lojas de materiais de construgao,
alternando-se nas cores preto e vermelho. A ideia de usar a lixa para suas respectivas areas foi motivada pela
relacdo que pode ser estabelecida entre o aspecto aspero do material e a ideia de perigo existente no local,
relatada e sugerida pelo usuéario que fez o teste com o mapa.

3.3.3. Definigdo de escala

Para a definicdo das escalas em que seriam impressas as pecas do mapa, foram feitos alguns testes com
alternancia entre 1/500, 1/750 e 1/1000. O primeiro teste foi feito com recortes em EVA das edificagdes que
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seriam representadas — conforme Figura 5 — em que também se buscou simular as diferentes alturas entre
edificacdes. Com isso, foi possivel excluir a possibilidade da escala de 1/500, por razdo de que acarretaria em
grandes dimensfes para 0 mapa como um todo que, além da representacdo espacial, contaria ainda com a
legenda.

A fim de se aproximar mais do resultado final que seria alcangado, foram modeladas algumas pecas
para impressdo em 3D, com dimensdes relativas as duas opgdes de escala restantes. O resultado que se mostrou
mais satisfatério, considerando a intencdo em transportar o mapa com facilidade e ainda assim, manter a
clareza de informacGes, foi a de 1/1000. Para determinar tal escolha foram feitos ainda alguns testes com a
impresséo e sobreposi¢do dos simbolos que seriam utilizados, para que se averiguasse a possibilidade de unido
entre as os elementos representativos.

3.3.4. Definigdo de legendas

Uma vez definidos os espacos a serem representados, a simbologia a ser utilizada e a escala do mapa, foi o
momento de determinar de que forma se dariam as legendas. Remetendo aos mapas de 2010, cujo publico a
gue se destinava abrangia as pessoas com deficiéncia visual, de semelhante intuito, o mapa tétil desenvolvido
agora fez uso de legenda em portugués e Braille. As impressdes em Braille foram feitas através da impressora
Braille modelo Everest-D V4. O desafio foi encontrar uma forma de organizar a quantidade de informacdes
que trariam as legendas, na dimenséo em que 0 mapa mostrasse varias fungdes e atividades desenvolvidas nos
blocos das edificacdes. Depois de inimeras discussdes, chegou-se a conclusdo de identificar primeiro todas as
funcdes gerais, muitas das quais estdo a servigo dos usuarios, a exemplo de “banheiro acessivel” ou
“lanchonete”, para s0 entdo identificar os blocos de interesse a arquitetura e alguns ambientes especificos,
como os laboratdrios, neles contidos. Dessa forma, tais ambientes especificos foram agrupados dentro da

legenda do bloco da edificacdo em que se encontram como pode ser visto na Figura 6.

/')

Figuras 5 e 6 Testes de escala com EVA e detalhe da legenda do mapa tatil.

3.3.5. Modelagem e Prototipagem

Por fim, para a modelagem das pecas que compdem 0 mapa, a primeira etapa foi a elaboracdo dos modelos
digitais, na qual se utilizou um software chamado CAD Creo, apresentado por dois estudantes intercambistas
franceses que contribuiram para o projeto. O software trabalha com a criacdo de modelos a partir de uma
simples linguagem, o que possibilitou uma rapida producdo dos blocos representantes das edificacdes do CT.
Uma vez modeladas as pecas, utilizou-se o programa da impressora 3D — cujo nome é semelhante ao modelo
do equipamento, CubePro — que é o responsavel por determinar o tipo de material a se usar, a malha que
preenche o s6lido — mais ou menos espacada — e a textura das suas faces. As cores das pecas foram
determinadas de acordo com o material escolhido para impresséo, sendo utilizado o ABS preto para representar
as edificacbes de interesse a arquitetura — a biblioteca setorial, ambientes de professores, bloco das
coordenac0es, bloco de laboratérios, auditorio e bloco de aulas — e 0 ABS cinza para as demais edificacoes
gue compdem o CT. Foi utilizado ainda o ABS branco para representar as rotas de conexao entre os blocos.
Seguidas a essas pegas, foram modeladas e impressas as formas referentes a simbologia escolhida, fato
que deu por concluida a impressao e obtencdo de todo o material fisico necessario para compor o mapa. Foi
utilizada entdo uma base feita do material Eucatex, disponivel no laborat6rio, que apresentou as caracteristicas
necessarias para o desejado: rigidez e leveza. Para as legendas em Braille, foi utilizado o software Braille Facil,
de onde foram encaminhadas para a impressora Everest-D V4. Assim, as pecas e legendas foram organizadas
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e coladas em disposicao correta na base e para garantir o seu acabamento, utilizou-se papel kraft na finalizacéo
das bordas.

3.4. Teste com usuario

Com intuito de avaliar o que estava sendo produzido, foram feitos dois testes com um aluno do curso de
arquitetura e urbanismo que possui apenas 15% de visdo residual e, portanto, se mostra um propenso Usuério
do mapa tanto pela sua condicdo de estudante quanto por possuir baixa visdo. Esse aluno fez alguns
apontamentos que contribuiram para o aperfeicoamento do material, sempre no sentido de tornar mais claras
e legiveis as informacdes, como pode ser visto nas Figuras 7 e 8.

Figuras 7 e 8 — Testes do mapa tétil realizados com estudante com deficiéncia visual.

O primeiro teste aconteceu na fase de definicdo da simbologia e escala que seriam utilizadas, quando
ele indicou mais facilidade em distinguir formas “pontudas”, o que influenciou diretamente na escolha dos
simbolos que precisaram ser testados um a um. Nesse mesmo momento, foi sugerido que as rotas de conexao
entre os blocos fossem colocadas sobre 0s mesmos, e nao “entre” os blocos, pois assim se teria uma ideia de
continuidade, enquanto que, seguindo a planta, a impressado que a pessoa com deficiéncia visual poderia ter
era de que a rota havia acabado devido as interrupgoes.

O segundo teste aconteceu quando as principais pecas a compor 0 mapa ja estavam impressas,
juntamente da legenda, coladas em uma base provisoria. Os apontamentos que surgiram circundaram,
sobretudo em torno da discussdo de como organizar a legenda, o que ainda ndo havia sido definido a essa
altura, encontrando-se do lado esquerdo e abaixo do mapa. A primeira modificacdo definida foi a de retirar
qualquer parte dela de baixo do mapa, pois o alcance da pessoa que precisa toca-la € curto. O proprio usuario
relatou que, por possuir baixa visdo e ndo a cegueira total, ainda procura fazer uso da pouca visao que tem e
por isso teve a tendéncia de se abaixar para se aproximar das pecas, palavras e simbolos contidos no mapa,
resultando na ma postura e desconforto. Além disso, foi apontado que o0 uso de materiais asperos poderia criar
uma Util relagdo com zonas de perigo, como as vias de automoveis. Com isso, foram feitos os ajustes finais
para que entdo o mapa tridimensional pudesse ser concluido.

4. RESULTADOS

Como resultado final do trabalho, os pesquisadores puderam aprofundar os conhecimentos tedricos acerca da
representacdo tridimensional de elementos arquiteténicos, despertando questionamentos a serem respondidos
em futuras pesquisas. Foi possivel também um aprofundamento pratico no manuseio de impressora com
tecnologia de prototipagem rapida com a impresséo das partes que compdem o mapa tatil-visual do Centro de
Tecnologia do campus | da UFPB — Figura 9 — produto final desta pesquisa.

Destaca-se a arquitetura contida no mapa tatil-visual construido através de tecnologia 3D, com
representacdes reais das edificagcdes existentes no local, bem como dos espacos livres entre elas e das fungdes
e atividades que servem aos usuérios. Quando concluido, o mapa foi disponibilizado para uso do lado externo
da coordenacdo do curso de arquitetura e urbanismo — conforme a Figura 10 — por ser o local em que o publico-
alvo frequentemente precisa ir no decorrer de toda a graduacdo, sobretudo no inicio quando ainda nao é
ambientado com o campus. Essa deciséo foi tomada conforme as recomendacdes da NBR 9050, a qual indica
gue a sinalizacdo, de modo geral, deve ser fixada em locais onde decisfes sdo tomadas. A respeito da altura
em que seria alocado 0 mapa, também foi seguida a orientagdo da norma, que aponta para uma faixa de alcance
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entre 1,20m e 1,60m em plano vertical (ABNT, 2015). A ideia do mapa é, mais uma vez, contribuir para a
leitura e orientacdo espacial de forma autdnoma por parte do usuario, seja ele estudante, professor, funcionario,
com e sem deficiéncia, constituindo-se em importante recurso inclusive didatico.

COORDENACAO
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Figuras 9 e 10 — Mapa tétil finalizado e instalado na Coordenac&o de Ar(i[xitétura.

5. CONCLUSOES

Considerando o objetivo atrelado a construgdo de um mapa tatil-visual, que visa auxiliar na orientagdo das
pessoas em um determinado local, sobretudo aquelas com deficiéncia visual, é possivel concluir que o
desenvolvimento do presente trabalho traz uma contribuicdo importante para um publico que, relata ter
dificuldade em compreender o campus universitario e deslocar-se por ele. A pesquisa apresenta método que
pode ser replicado, em futuros projetos de mapas tateis para outros centros da instituicdo, que possuem igual
necessidade, servindo como uma experiéncia piloto da qual se pode aproveitar varias descobertas.

Outro aspecto importante de se destacar é que, a realizagdo desse mapa produzido com tecnologia 3D,
trouxe um grande desafio a todos os envolvidos, que foi a capacitagdo no uso das impressoras 3D e Braille,
além dos softwares CAD Creo, CubePro e Braille Fécil. O destaque recaiu sobre o primeiro equipamento, a
impressora 3D, que teve seu uso desmistificado, pois pdde-se perceber os beneficios que proporciona ao longo
de toda a producdo, inclusive nas fases experimentais, em que acelera o processo e demonstra um pouco do
que sera o resultado final. Com isso, 0 processo projetual pode ser considerado tdo importante quanto o produto
final, na medida em que foi preciso primeiro estudar a ideia de legibilidade espacial para entdo, buscar formas
de promové-la através do mapa tatil e visual, fazendo uso de diferentes tecnologias.

Outro fator relevante que pbde ser resgatado com o desenvolvimento do projeto foi a participacéo de
usuario real, o qual acompanhou diferentes etapas da pesquisa e contribuindo com suas impressdes acerca do
que estava sendo produzido, demonstrando com sua vivéncia e dificuldades o que de fato constitui-se em ajuda
as pessoas com deficiéncia visual e o que as atrapalha. Assim, o trabalho ganhou maturidade e resultado que
se obteve centrando-se no usuario. A tudo isso, soma-se a experiéncia adquirida pelos alunos envolvidos,
futuros projetistas e pesquisadores da area, que puderam aprender um pouco sobre a gestdo de pesquisa, a
importancia de projetar a partir da percep¢do do usuario, além do uso aplicado de novas tecnologias.

Por fim, esse trabalho gerou produto que serve como ferramenta de auxilio a legibilidade espacial dos
usuarios do Centro de Tecnologia do campus | da UFPB, além de fomentar as discussdes sobre acessibilidade
aliadas a agBes, as quais devem partir primeiramente dos profissionais responsaveis, sem no entanto, passar
despercebidas e desconhecidas da sociedade.
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