INTEGRACAO DIGITAL
APLICADA AO ENSINO DE

PROJETO ARQUITETONICO

Modalidade: Experiéncia didatica realizada

Esta experiéncia foi aplicada em uma
das turmas da disciplina de Projeto
Arquitetonico Il em 2017-2, ministrada
no quarto semestre da Faculdade de
Arquitetura da UFRGS. Foi proposto um
exercicio estimulando os alunos a
explorar a interface entre a elaboracao
de formas complexas facilitadas pelo
uso de algoritmos no software
Grasshopper/Rhinoceros e sua
transposicao para um modelo
construtivo virtual em ambiente BIM
utilizando o software Archicad. Ao
aproximar a manipulacao paramétrica
disponibilizada no uso de algoritmos as
técnicas de entendimento estrutural e
documentacao obtidos com a
plataforma BIM, buscou-se encorajar,
dessa maneira, os estudantes a

explorar novos processos de projeto.
Num universo de 16 estudantes, foram
escolhidos os trabalhos que, por
optarem por formas complexas,
poderiam se valer do uso do raciocinio
algoritmico associado a logica do
sistema estrutural proposto. O trabalho
consistiu na elaboracao de uma
edificacao tendo como base o raciocinio
dimensional do sistema construtivo
woodframe no ambiente
algoritmico/paramétrico gerado em
Grasshopper/Rhinoceros para a
posterior transmissao dos dados
geométricos gerados para a plataforma
BIM, desenvolvendo o entendimento
construtivo e posterior obtencao dos
desenhos técnicos necessarios para a
documentacao do projeto.

Figura 1: : Evolucao modelos Grasshopper/Rhino-Archicad; Autor imagem: Leonardo P.V. de Souza;
Acad: Flavia Blanco Tissot, Paulo Vasconcelos, Martin Peixoto, Pedro Groch.

A interacao entre sistemas deu-se
através de um plugin entre o software
algoritmico e a plataforma BIM que
atribuia informacoes construtivas e
materiais as geometrias geradas. Ao
final da disciplina os alunos visualizaram
simultaneamente as relacoes
geomeétricas de geracao daformaea
documentacao arquitetonica necessaria
para o entendimento técnico dos
espacos. Assim, demonstrou-se aos

estudantes uma possibilidade de
exploracao projetual, onde foi possivel
desenvolver um modelo construtivo no
ambiente virtual e posteriormente obter
sua representacao grafica técnica. Se
esperava obter também um aumento de
tempo de projeto dedicado a exploracao
formal e conceitual; entretanto isto nao
se produziu, requerendo inclusive tempo
extra de aulas fora classe para a
efetivacao do experimento.
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INTRODUGAO

O avanco da tecnologia tem
Impactado a arquitetura na
sua maneira de ser pensada e
construida, fazendo com que
os conhecimentos para o
exercicio profissional tenham
se tornado cada dia mais
diversos (HASKELL, 2016).
Com o tempo, as ferramentas
computacionais comecaram
a se estabelecer em diversas
fases de um processo
projetual, contudo, mesmo
quando predominam os
meios digitais, o projeto, por
vezes, necessita transitar
entre softwares com
finalidades distintas. O foco
deste trabalho foi facilitar o
processo projetual utilizando
ferramentas digitais que nao
limitassem o processo
criativo, diminuindo rupturas
nos fluxos de trabalho. Para
tanto, realizou-se uma
experiéncia com estudantes
de arquitetura no intuito de
capacita-los a utilizar
processos de projeto aliando
ferramentas de desenho
algoritmico e tecnologia BIM.

Esta experiencia didatica se
desenvolveu na disciplina da
Profa. Dra. Angelica Ponzio
FA/UFRGS, no ambito da
dissertacao de Mestrado
Académico de Leonardo P. V.
de Souza no PROPAR/UFRGS
sob a orientacao do Prof. Dr.
Airton Cattani ; Def: 06/2018



