INTRODUGAO A MODELAGEM GEOMETRICA
PLANIFICACAO E FABRICACAO DIGITAL EM
DISCIPLINA DE EXPRESSAO GRAFICA

Modalidade: Materiais didaticos desenvolvidos

ESTRUTURA

Foi escolhida uma midia que ficasse em sintonia com a acao, que tivesse
boa acessibilidade e reusabilidade. O video foi pensado para que o aluno
pudesse acompanhar a disciplina através de conteudos introdutorios as
aulas, sendo util para os alunos antes e também durante a aula. Fol
priorizado o uso de ferramentas com interfaces intuitivas e com versoes
gratuitas e/ou educacionais.

Figura 1: Conteudo objeto de aprendizagem

Beneficios do modelo Instrumentalizacao
geomeétrico (3D) ~ no Formit

* Permite melhor compreensao das solu¢des propostas 5 /

* Geragdo automatica da documentacgao = : < -

* Integracao, consolidacao e consisténcia das informacdes '

* Possibilidade de realizar analises e simulagdes

* Rapidez na edicdo e copia, precisao, independéncia de escala, uso
seletivo de informacdes, facilidade na padronizagao da representacao
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ABRANGENCIA

A acao proporcionou o
desenvolvimento de um video que
podera ser utilizado em outros
contextos, cursos e universidades,
ampliando assim, a adocao de
tecnologias digitais durante a
formacao dos alunos,
capacitando-os para atuar de

forma mais assertiva no mercado COMPETENCM\S
de trabalho. DESENVOLVIDAS

Os resultados mostraram ganhos Essa insercéo possibilitou o

de aprendizagem, reforcando a desenvolvimento de competéncias
ideia de que a utilizacao de objetos  operacionais e técnicas.

Planificacao do
modelo (Pepakura)

de aprendizagem possibilitam
antecipar parte do conteudo a ser
usado em sala, permitindo trata-lo
de forma interligada e interativa.
Fica assim, clara a importancia de
promover inovacoes com mais
dinamismo a fim de obter-se
ganhos na aprendizagem.
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INTRODUCAO

Este trabalho apresenta o
desenvolvimento de
material didatico para o
componente curricular
Expressao Grafical, do
curso de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade
Federal da Bahia (UFBA).
Esta disciplina esta no
primeiro semestre e possui
uma carga horaria
semestral de 60 h.

A acao foi desenvolvida em
duas turmas e dividida em
trés aulas: (i) Apresentacao
do video,
instrumentalizacao basica
no Formit, exercicios
basicos e apresentacao do
edital do exercicio final; (ii)
Orientacoes para
modelagem da forma,
preparacao do arquivo para
corte na Silhouette:
Planificacao no Pepakura/
Vetorizacao no Autocad;
(il)) Visita ao laboratorio
para Impressao e corte na
Silhouette e montagem da
maquete. Para isso, foli
elaborado um objeto de
aprendizagem (video).
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