BIM e Realidade Virtual no *ENEBN%

ensino de instalacoes

do curso de arquitetura

Modalidade: Experiencia de ensino-aprendizagem BIM realizadas

ATIVIDADES

Figura 1: Aluno executando a atividade

A proposta foi desenvolver
atividades utilizando BIM e VR
para que os alunos
entendessem a complexidade
de um projeto de instalacoes
predials e sua relacao no espaco
arquitetonico.

Foram desenvolvidas duas
atividades durante semestre
letivo 2023.1, abordando niveis
de complexidades diferentes. A
primeira atividade aconteceu
em maio, onde os alunos
acessaram o modelo federado
de um apartamento que incluia
0S projetos de arquitetura,
estrutura, agua fria, agua
quente, esgoto, aguas pluviais e
gas desenvolvidos no Autodesk
Revit® e importado para o Unity
Reflect Review® para
visualizacao no Oculos de
Realidade Virtual Meta Quest

Figura 2: Acompanhamento da atividade

Figura 3: Modelo utilizado na 22 atividade
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INTRODUCAO

Este trabalho
apresentaa
experiencia de
utilizacao da Realidade
Virtual (VR) como
ferramenta de ensino e
aprendizagem na
disciplina de
Instalacoes e
Equipamentos da
Edificacao 1l (IEE]1) do
curso de Graduacao
em Arquitetura e
Urbanismo da
Universidade Federal
do Ceara (UFC). O
objetivo fol a realizacao
de atividades praticas
utilizando plataformas
BIM juntamente com
softwares e
equipamentos de VR
para visualizacao de
diferentes tipos e
complexidades de
instalacoes prediais e
entender os beneficios

2®. Na segunda atividade, que
ocorreu em junho, foi utilizada a
modelagem de um edificio
completo desenvolvida no
software QiBuilder® e federado
com Navisworks Manage®,
tendo sua visualizacao realizada
novamente por meio do Unity
Reflect Review®. Em ambas as
atividades, a turma foi dividida
em grupos conforme a
disponibilidade de
equipamentos e imergiram no
mesmo projeto.

RESULTADOS

As Impressoes dos alunos foram
coletadas através de
questionarios que
demonstraram majoritariamente
uma aceitacao dessa nova
metodologia. O uso VR com
plataformas BIM demonstra ser
uma otima possibilidade de
ferramenta de ensino de
iInstalacoes prediais. Todavia
existem contrapontos, como:
alto custo e limitacoes de
funcionalidades e de
compatibilidade dos softwares.

do uso dessa
tecnologia na
disciplina.
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