Desenvolvimento de modelagem :i: ENEBIM &

geometrica e realidade virtual na
disciplina Tecnologia Digital |

Modalidade: conteudos didaticos desenvolvidos

ESTRUTURA

Para auxiliar os alunos nesta atividade foi
pesquisadores do projeto Ceélula BIM e disponibilizado no ambiente

virtual Moodle, objetos de aprendizagem - um roteiro e um video.

Figura 1: Conteudo objetos de aprendizagem

Explicagao da interface e ferramentas basicas do software
ﬂ1 . Blender, ressaltando os atalhos importantes para maior
dinamicidade e praticidade no procezso de modelagem

geometrica

Apresentagao de um pavilhdo como exemplo e :
02_ instrugies da modelagem de elementos arquitetonicos |
COmo piso, estruturas portantes e vigas, utilizando

comandos como extrusao, rotagao, array, mirror, |
subdivision, bevel, deform, etc. e insergao de materiais.

ﬂ3_ Exportagdo do arquivo em formato gITF 2.0 {compativel com
a plataforma Spatial.io) e explicagbes de como criar uma '
conta e um avatar personalizando

04- Importagdo do pavilhdo modelado, configurando a
escala e posicionando o painel dentro do mesmo,
mosirando como funciona o cenario virtual.

05.

Demonstragio de compartilhamento do espago criado com
outras pesz0as inscritas no software '

ABRANGENCIA

Os objetos de aprendizagem
podem ser empregados em
diferentes cursos e instituicoes,
ampliando a adocao de
tecnologias digitais na formacao
academica. A disponibilizacao
dos mesmos contribuiu para a
diminuicao das duvidas dos
estudantes no manuseio dos
softwares, refletindo-se em
trabalhos finais mais criativos e
Incentivando-os a explorar
diferentes ferramentas digitais.

Os resultados indicam avancos
no aprendizado, uma vez que
esses recursos antecipam os
conteudos a serem trabalhados

em sala, tornando o processo mais

Interativo e integrado. Assim,
evidencia-se a necessidade de
Incorporar inovagoes dinamicas
para enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem.

COMPETENCIAS

DESENVOLVIDAS

Essa atividade, apoiada dos objetos

de aprendizagem desenvolvidos,

contribuiu para o desenvolvimento

de habilidade operacional (003

Planning and Designing - Usando

ferramentas de software para
conceituacao, planejamento e

design) e usos do modelo (1010 -
Modelagem Arquitetonica e 4240 -

Simulacao de Realidade Virtual).
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INTRODUCAO

A disciplina Tecnologias
Digitais | objetiva ampliar o
conhecimento do
estudante na producao e
manipulacao de modelos
geomeétricos como método
para auxiliar o estudo, a
criacao e representacao de
projetos. A disciplina fol
estruturada com diferentes
exercicios propiciando aos
discentes, contato com
diferentes tecnologias e
finalizando com introducao
a Modelagem da
Informacao da Construcao
(BIM). Esse trabalho aborda
o desenvolvimento de
objetos de aprendizagem
utilizados pelos discentes
para auxilio de uma
atividade pratica, que foi a
modelagem geométrica de
um pavilhao utilizando o
software Blender e a midia
interativa Spatial.lO. E por
fim, criar um video para ser
exposto no painel do
pavilhao, documentando o
processo de modelagem,
destacando os principais
comandos utilizados,
problemas encontrados e
as solucoes adotadas.
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