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O conteudo desenvolvido utilizou a plataforma Prome.lA, a partir de 37 UPBA, ericacheccucci@utbabr
Imagens de referéncia previamente selecionadas pelos docentes ou B
escolhidas pelos alunos. Ap0s a introducao tedrica, os discentes |NTRODU(}AO
selecionaram as imagens, que deveriam ser carregadas na ferramenta
de |.A. para dar suporte ao processo de estudo de materialidade do
objeto arquitetonico. Para isso, foi disponibilizado um guia didatico em
formato PDF, elaborado pelo projeto Célula BIM da UFBA e
compartilhado com os estudantes por meio da platatorma Moodle.

No semestre 2024.2 iniciou-
se a oferta da disciplina
Tecnologias Digitais |
alocada no terceiro
semestre do novo Projeto

Figura 1: Fluxo de trabalho do material instrucional Pedagogico do curso de
) - - Arquitetura e Urbanismo da
N Universidade Federal da
. totoni * detalhados definicdo dos apresentacao da . . . . .
e ceras A ietonicas parametros de e o Bahia. bla objetiva introduzir
croquis (fachada localizacao, comandos preser)tes selecionar’p%rtes I I
residéncia, ambiente materiais, na ferramenta, tais especificas da imagem e e experimentar diferentes
interno residéncia, fachada caracteristicas como: modelo, cena, aplicar novos prompts para =~
Ed. Comercial) e desenho especificas estilo, modo, substituicdo ou modificacio ferramentas tecnologicas
técpico qe planta baixa aspectos r_elevantes ﬁﬂg;ci'r\]/ ;c(l}aécée, dos elementos destacados . e e e
. residencial. ) _ para cada imagem. ) _ Y 9 ) ap“cadas as fases INICIAIS dO

Figura 2: Exemplos de trabalhos desenvolvidos por alunos T projeto de arquitetura e

" £ % i [ urbanismo trabalhando a
modelagem e simulacao
computacional até a
introducao da Modelagem
da Informacao da
i e (N g [ T s Construcao (BIM). Esse
4 L e MR, artigo apresenta um dos

ABRANGENCIA materiais didaticos

desenvolvidos que teve
Os resultados demonstraram nao Esse € um exemplo de conteldo enfoque na visualizacao
apenas a assimilacao técnica das didatico que pode ser utilizado arquiteténica mediada por
ferramentas apresentadas, mas com estudantes de inicio de curso J inteligéncia artificial (1A),
também um interesse significativo capacitando-os a trabalhar comas J com o intuito de discutir o
por parte do corpo discente na tecnologias digitais, modelagem e potencial dessa tecnologia
exploracao de diferentes simulagao que desenvolverao a na automacao de tarefas
materialidades com auxilio da visualizacao espacial e senso repetitivas e no apoio a
iInteligéncia artificial. A atividade critico, formando uma base para tomada de decisoes nas
evidencia o potencial pedagogicoda  adog¢ao seguinte do BIM. etapas iniciais do ciclo de
utilizacao de ferran}ent?s baseada(sj COMPETENClAS vida da edificacao,
em inteligencia artificial no ensino de especialmente no
arquitetura, especialmente ao DESENVOLVIDAS desenvolvimento e
fomentar a experimentacao de Essa atividade, apoiada dos representacao conceitual de
abordagens inovadoras para objetos de aprendizagem projetos.

representacao e criacao no inicio do desenvolvidos, contribuiu para o

ciclo projetual. Importante ressaltar desenvolvimento de habilidade AGRADECIMENTOS

que, para além da producgao das operacional (003 Planning and Aos colegas da Célula BIM
imagens, a discussao e o Designing - Usando ferramentas da UFBA, pelas discussoes e
desenvolvimento da critica sobre a de software para conceituacao, colaboragoes ao longo do

proposta realizada sao fundamentais. planejamento e design). projeto.
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