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RESUMO

Este arfigo apresenta o uso de projetos colaborativos em arquitetura como forma de inclusdo
social de Pessoas com Deficiéncia Visual (PcDV), uma parceria entre a Associacdo
Passofundense de Cegos — APACE (comunidade) e Programa de Pds-graduacdo Stricto Sensu
em Arquitetura e Urbanismo - IMED (InstituicGo de Ensino Superior). O artigo fem por objetivo
descrever dois projetos colaborativos, um realizado com os adultos da associacdo para a
melhoria de um espaco interno e a elaboracdo de uma proposta de drea externa para convivio
e lazer. O segundo projeto colaborativo, foi realizado com as criancas da associacdo para
elaboracdo de um brinquedo, a ser inserido dentro da proposta de melhoria da drea interna, e
uma adequacdo de um brinquedo, criado em uma disciplina da graduacdo em arquitetura e
urbanismo, para colocagdo na drea externa. Busca demonstrar a importéncia de projetos
colaborativos como forma de inclusdo das PcDV, pois sdo capazes de aumentar o bem-estar e
a autoestima, ao passo que participando efetivamente da criacdo do ambiente no qual estdo
inseridos, conseguem sair da zona passiva que normalmente se encontram no que se refere ao
processo de projeto em arquitetura.

Palavras-chave: Projeto em Arquitetura e Urbanismo. Pessoa com Deficiéncia Visual. ParGmetros.
Projetos Colaborativos. Maquete tdtil.

ABSTRACT

This paper presents the use of collaborative projects in architecture as a form of social inclusion
for people with visual impairment, a partnership between the Association of the Blind - APACE
(community) and the Stricto Sensu Postgraduate Program in Architecture and Urbanism (IMED).
The article aims to describe two collaborative projects, one with the adults of the association for
the improvement of an internal space and the elaboration of a proposal for an external area for
living and leisure. The second collaborative project was carried out with the children of the
association to elaborate a toy, to be inserted within the proposal of improvement of the internal
area, and an adaptation of a toy, created in a discipline of graduation in architecture and
urbanism, for placement in the external area. Tres to demonstrate the importance of
collaborative projects as a way of including the PcDV, as they are able to increase well-being
and self-esteem, while effectively participating in the creation of the environment in which they
are inserted, they manage to leave the passive zone that normally are in relation to the
architectural design process.

Keywords: Project in Architecture and Urbanism. Person with Visual Impairment. Parameters.
Collaborative Project. Tactile Model.
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1 INTRODUCAO

Segundo Huang e Yu (2013) pessoas cegas ou com algum fipo de
comprometimento visual utilizam outros érgdos sensoriais além da visdo, como
toque e olfato, para registrarem os sinais do ambiente circundante e gerarem
memorias para adequada orientacdo espacial. Dessa forma, elas utilizam as
informacdes que adquirem no espaco para resolver seus problemas de se
localizarem.

No que diz respeito a participacdo das PcDV na arquitetura, Bianchini e
Heylighen (2017) afirmam que a deficiéncia decorre de interacdées com o
ambiente circundante que sdo passiveis de intervencdes estruturais e de
projeto, e ndo inerentemente de niveis de capacidade, estado de salde ou
graus de deficiéncia associados. Ou seja, as PcDV possuem um grande
afastamento no que diz respeito a arquitetura j& que, frequentemente,
considera-se acessivel espacos que apresentam somente solucdes para
pessoas com dificuldade de mobilidade.

Projetos colaborativos, no entanto, podem se tornar grandes aliados para que
as disténcias das PcDV ao processo de projeto sejam diminuidas. Segundo
Carneiro, Barros e Zibel (2011) a participacdo de usudrios na concepcdo de
um projeto possibilita  discussdées aprofundadas sobre as diferentes
necessidades para o ambiente. Entdo, de acordo com as afividades
cotidianas se delimita as possibilidades do projeto e sdo realizadas frocas
constantes entre os arquitetos e usudrios para o andamento do projeto.

Cavalvanti, Andrade e Siva (2011) defendem o processo de criacdo
compartilhada, construindo projetos coletivamente, como uma maneira de
identificar preferéncias e fortalecer o coletivo. Dessa forma, se aplica a
projetos colaborativos arquiteténicos no dmbito de identificar as preferéncias
dos usudrios e promover o fortalecimento do coletivo com o ambiente
projetado.

O artigo apresentado possui como objeto de estudo, o Projeto Colaborativo
(PC), e como objetivo elaborar uma proposta de projeto de melhoria de um
ambiente interno e de uma drea externa de convivéncia para a Associacdo
Passofundense de Cegos (APACE). E, de elaborar a proposta de brinquedos
infantis a serem colocados nestes dois espacos. Contudo, devido ao grau de
importédncia que os brinquedos a serem elaborados para as criancas nos dois
espacos citados possuem, o PC serd dividido em duas partes: um com os
adultos e um com as criancas.

Importante salientar que a parceria entre a APACE e o Programa de Programa
de Poés-graduacdo Stricto Sensu em Arquitetura e Urbanismo - (IMED)
acontfece por meio do Grupo de pesquisa Nucleo de Inovacdo e Tecnologia
em Arquitetura e Urbanismo (NITAU). Essa parceria acontece desde 2013, por
meio de projetos colaborativos que visam inserir as PcDV no processo de
projeto (MUSSI et al., 2016; OLIVEIRA, PORTELLA, MUSSI, 2018; MUSSI et al. 2019).

2 METODOLOGIA

O artigo apresentado € de natureza qualitativa, do tipo pesquisa em campo,
pois &€ capaz de extrair dados e informacdes diretamente da realidade do
objeto de estudo. A pesquisa faz uso do PC, que Caixeta e Fabricio (2018)
apontam ser uma metodologia eficaz para envolver usudrios em um pProcesso
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de projeto que busca compreender e aprender com o usudrio a sua expertise.
Para a realizacdo das discussdes foi escolhido o método de Focus Group (FG)
no qual busca, por meio da definicdo de tépicos norteadores, encaminhar as
discussdes sobre determinado tema.

A pesquisa subdividi-se em dois projetos colaborativos, realizados em
concomiténcia. O primeiro PC, realizado com os adultos, traz a elaboracdo de
uma proposta de projeto para melhoria de um espaco interno, a sala de
espera/recepcdo, e de uma drea externa para convivio e lazer.

O PC com as criangas se trata da elaboracdo de dois brinquedos, um a ser
colocado na sala de espera/recepcdo e outro na drea externa de convivio.
Importante ressaltar que o brinquedo da drea externa foi elaborado por alunos
de graduacdo em arquitetura e possui possibilidade de alteracdes que
dependerdo dos resultados encontrados. Em ambos os projetos colaborativos
ocorreram a readlizacdo de FG para a obtencdo de informacgdes.

Contudo, como se fratam de atividades com peculiaridades distintas, os
projetos colaborativos foram separados, conforme demonstra a Figura 1.

- Espaco interno: Sala de
Espera/Recepcéo
Espaco externo: area de convivéncia

/;\ Projeto Colaborativo
com adultos

Focus
352
Yoy
Grou
0
.

Projetos
Colaborativos

@ Projeto Colaborativo - Brinquedo para area interna
< _;\\ com criancas - Brinquedo para area externa

Figura 1 - Infogrdfico dos projetos colaborativos
Fonte: Autores (2019)

Dentre tfodas as fases realizadas no PC com os adultos (Figura 2), € importante
salientar a realizacdo de um FG e a elaboracdo de uma maquete tatil,
elaborada pelas autoras em laboratério de fabricacdo digital, para
experimentacdo da proposta de projeto.

Os topicos norteadores propostos pelos moderadores (autoras) foram: “O que
se faz no espaco? Funcdes. Quantas pessoas utilizame O que € necessdrio?
Quais aspectos precisam melhorar o uso? Piso e mobilidrio? ”. Para a drea de
convivio/lazer da drea externa foram elencados os seguintes topicos
norteadores: “O que € necessdrio para que a drea externa se torne
convidativa para os associados? Que atividades gostariaom de realizar nela?
Que elementos fisicos necessitam ser melhorados para utilizacdo com
seguranca? .
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Fases do Projeto colaborativo - adultos

1.1 Visita na sala de recepcéolespera da associacéo e primeiras impressoes das autoras sobre a
eficacia de seus possiveis problemas;
1.2 Interagdo entre as autoras e os participantes para o Briefing: Atividade Focus Group com 7
participantes de diferentes graus de acuidade visual;
1.3 Medicdo da sala, inventario de materiais e equipamentos existentes e documentacgédo
fotografica;
1.4 Debate e elaboracé@o da proposta de projeto entre as autoras, escolha de materiais, selecédo de
escala;
1.5 Fabricacéo digital em FabLab da maquete tatil;

2 2.1 Ajustes solicitados durante a primeira etapa de colaboracgéo;
2.2 Fabricacdo digital em FabLab para a realizacdo dos ajustes da maquete tatil;

3.1 Interagdo entre as autoras e os participantes para escolha de materiais;
3.2 Entrega do projeto executivo.

Figura 2 - Infogrdfico das fases do projeto colaborativo com os adultos
Fonte: Autores (2019)

O segundo assunto debatido, durante a atividade de FG realizado no PC com
os adultos, foi sobre a necessidade de melhoria da drea externa, ou seja, os
topicos norteadores debatidos foram quais atitudes seriam essenciais para que
esse espaco pudesse se tornar um ambiente agraddvel para desconfracdo e
para recreacdo das criancas. Os topicos norteadores, no entanto, foram: “O
qgue € necessdrio para que a drea externa se torne convidatfiva para os
associados? O que se planeja para elag As criancas conseguem brincar com
seguranca? O que seria prazeroso para se fazer no local? Que atividades
gostariom de realizar nela2 Que elementos fisicos necessitam ser melhorados
para utilizacdo com seguranca?¢ .

Sendo assim, definidos os topicos norteadores, estruturou-se os grupos que
participariam da atividade, com definicdo do nivel de envolvimento com o
problema para cada participante. Foram definidos 7 participantes memlbros
da associacdo, no grupo etdrio de 25-50 anos, divididos da seguinte maneira:
dois participantes cegos, sendo um deles homem e um deles mulher, quatro
participantes com diferentes graus de acuidade visual, sendo um homem e 3
mulheres e uma colaboradora voluntdria da associacdo. Os moderadores
foram as autoras.

A dindmica aconfeceu na sala de afividade de leituras da Associacdo
estruturada através dos tépicos norteadores e conforme a conversa avangou
ocasionou-se 0 que Morgan (1997) define como estrutura moderada de funil,
no qual d medida que os topicos gerais surgem, as questdes vao se tornando
cada vez mais especificas. Com isso, a atividade teve duracdo de 1 hora e foi
gravada para posterior transcricdo e andlise.

Entre as fases do PC com as criancas, conforme demonstra a Figura 3, foi
realizado outro FG para briefing dos brinquedos. Os responsdveis participaram
e puderam realizar recomendacdes importantes em momentos pontuais da
atividade. Participaram 5 criangcas com seus respectivos responsdveis.
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Fases do Projeto colaborativo - eriancas

1.1 Focus Group com as criangas e seus respectivos responsaveis para briefing dos brinquedos;
1.2 Experimentacao do brinquedo para area externa;
1.3 Entrega dos detalhamentos do brinquedo.

Figura 3 - Infogrdfico das fases do projeto colaborativo com as criangas
Fonte: Autores (2019)

O PC com as criancas teve como objetivo desenvolver elementos recreativos
qgue explorassem as principais habilidades necessdrias ao desenvolvimento e
que, ao mesmo tempo, oferecessem oportunidades de interacdo entre as
criancas atendidas pela associacdo e criancas que, eventualmente,
frequentam a associacdo acompanhando algum familiar. No PC além da
atividade de FG também aconteceu a experimentacdo do brinquedo a ser
adaptado, elaborado pelos alunos da graduacdo.

3 RESULTADOS

3.1 Projeto colaborativo com adultos

A primeira atividade readlizada para a apropriaccdo das necessidades e
aspiracdes para a melhoria da sala de espera/recepcdo e para a drea
externa de convivio e lazer da associacdo foi a atividade do FG (Figura 4).
& o
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N

Figura 4. Focus Group com adultos
Fonte: Autores (2019)

Os primeiros tépicos mencionados foram direcionados para a sala de
espera/recepcdo, quais suas necessidades e principais dificuldades
encontradas para a utilizacdo efetiva do espaco. Quanto ao piso, as
informacodes transmitidas foram de que o piso ndo possui nenhum tipo de
alerta no acesso 4 sala de espera/recepcdo, € que ainda, para maior
dificuldade, possui um degrau. Também foi relatado que, devido a associacdo
estar inserida em uma casa antiga cedida pela prefeitura, ela possui um piso
com muitas irregularidades. Esse primeiro tépico foi desafiador visto que,
embora os participantes tfivessem real conhecimento do espaco, foi
necessario questiond-los sobre quais as medidas seriam mais interessantes para
ajudar ndo sé as PcDV j& frequentadoras da associacdo, mas as novas que
poderiam vir a conhecer e necessitar utilizar o espaco. Esse tépico foi de
extrema importéncia para a elaboracdo da proposta para o piso que teve um
projeto definido com diferenciacdo de cores e texturas. O segundo tépico
debateu sobre os moéveis existentes na sala: sdo aconchegantes para a espera
enfre uma atividade e outra dos associadose A disposicdio dos moveis atuais é
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correta? Quais seriom os elementos principais para que a sala se torne
confortdvel?

As perguntas dos modveis levaram ao terceiro topico norteador que tratou
sobre a funcdo da sala: qual a principal atividade realizada pelos associados
dentro desse espaco?¢ Quantas pessoas o utilizame Com que frequénciae A
participante 3, cega desde o seu nascimento, demostrou-se muito insatisfeita
com a falta de aconchego da sala devido a falta de poltronas confortdveis, a
falta de um local para a disponibilidade de dgua, café ou outra refeicdo
rdpida j& que, muitas vezes, precisa esperar mais de 1 hora entre os turnos de
suas afividades.

Os parficipantes em sua maioria concordaram com a afirmativa a respeito,
porém, como esperado surgiram questdes alheias ao tdépico de partida, tais
como, o incémodo sentido pelo barulho vindo da rua que atrapalha as aulas
de leitura. Tais afirmacdes levam ao Ultimo tépico norteador que trata da
satisfacdo dos usudrios com o espaco que, segundo os participantes, ndo
possui nenhum tipo de conforto e pouco espaco que se acentfua fruto de uma
errbnea disposicdo dos moveis. Sendo assim, todos os topicos foram debatidos
e fiveram as respostas unificadas, como demonstra a Figura 5, para que
fossem levadas para avaliacdo e elaboracdo da proposta de projeto pelas
autoras.
"As cadeiras ndo sdo
confortaveis e ndo
temos armarios para
guardar os méveis. A
sala também ndo tem
um balcéo para agua,
café ou qualguer outro

tipo de fast food
\ essencial para uma

/i recepcéo.” . ‘
\ . "u
Funcgao. V4 Satisfacé

"0 ambiente & muito
pequeno e ndo tem
distrag&o para
adultos, muito menos
para as criangas. Nao
€ um ambiente
acolhedor ".

Moveis
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"0 piso tem desnivel
porque a casa da
Associacéo € antiga e o
acesso néo tem alerta
sobre o desnivel da
porta, causando muitos

tropegos e até quedas.”

"A sala é usada para
esperar por aulas, mas
muitas vezes sentamos

para tocar guitarra, cantar
ou apenas conversar. E
muito peguena para
revendermos os produtos
praduzidos pela
associacao para
aumentar a renda”

Figura 5. Respostas gerais dos topicos norteadores no Focus Group
Fonte: Autores (2019)

Apss todas as atividades que delimitaram as dificuldades e as necessidades
expostas pelos participantes, o projeto foi elaborado. As decisdes iniciaram-se
pelo piso que teve uma proposta de diferentes texturas, com piso carpete na
cor azul escura e piso vinilico na cor amarela, que formam um eixo direcional
até o corredor de acesso ao restante das salas. Essas cores foram, com testes
realizados, definidas pelos participantes baixa visdo. Foi definido a
necessidade de colocacdo de piso tatil alerta somente na porta de acesso a
sala. Devido ao projeto estar detalhado por vistas, para melhor compreensdo,
as vistas serdo apresentadas separadamente, com suas respectivas
explicacdes. A Figura 6, que representa o Layout da sala de espera/recepcdo,
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demonstra o eixo direcional formado pela composicdo de pisos e a
numeracdo das vistas que serdo apresentadas a seguir.

o/

Eixo direcional com piso
vinilico

-
£
&
£

Piso tatil de alerta

Figura 6. Layout com a descrigdo das texturas de piso e vistas da sala de

recepg&o/espero
Fonte: Autores (2019)

Na vista 1 (Figura 6a) foi elaborado um armdrio para pequenos utensilios, para
serem armazenados objetos necessdrios para as atividades de venda de
produtos da associacdo nos finais de semana, com mesma espessura do
brinquedo localizado logo abaixo. As cores das paredes, assim como do piso,
foram decididas e testadas pelos participantes durante as atividades do PC.
Essas cores foram decididas em conjunto para que ndo ocasionasse confusdo
para nenhum associado e para que se adaptasse a todas as diferencas de
acuidade visual, sem ocasionar confusdo de informacdes. O brinquedo
presente nessa vista do projeto faz parte do PC dois.

a) b)
parsce vista @)

amarelo-mostarda —o Parede

Armadrio para guardar
utensilios amarelo-mostarda

Painel com ganchos

Vista @)

Balcdo
(alimentos rapidos)

Bringuedo infantil
(Projeto colaborativo 2)

Puff's
Parede

Azul acinzentado

Figura é. Detalhamento das vistas 1 e 2 da sala de recepgdo/espera
Fonte: Autores (2019)

Na vista 2 (Figura éb) houve composicGo de cores para a parede, sendo
elaborado um painel na cor azul-acinzentado para a colocacdo de ganchos,
que serdo utilizados para pendurar sacolas com produtos vendidos durante os
fincis de semana, bem como apoio para pendurar bengalas no dia-a-dia.
Também houve a elaboracdo de um balcdo para que possa ser oferecido
alimentos rdpidos como café, dgua, balas, etc. A colocacdo desse balcdo foi
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uma das mais recorrentes solicitacdes durante o FG, pois servird para melhorar
o conforto da espera na sala. Todos os itens da bancada foram planejados
para terem suas posicoes fixas, de forma que os usudrios, que sdo PcDV,
sempre saibam aonde estdo localizados os utensilios. Foram projetados pufes
para dar suporte as atividades multifuncionais da sala, como tocar violdo e
cantar. O armdrio aéreo serd destinado para armazenamento diverso.

Na vista 3 (figura 7a) houve a elaboracdo de um nicho que serd composto por
vegetacdes aromdticas, como alecrim ou horteld. Pallasmaa (2012), afirma
que explorar outras habilidades é de essencial importdncia para que o espaco
arquitetdénico seja compreendido como © espaco vivido, que possa
transcender a geometria ou mensurabilidade da beleza, para PcDV.

Para o planejamento da vista 4, conforme Figura 7b, foi necessdrio encontrar
solucdes para melhorar a eminéncia de luz, ocasionada por uma janela que
ocupa a extensdo de quase toda parede, e afrapalha a mobilidade das PcDV
que ndo sdo completamente cegas. O excesso da incidéncia de luz ocorrerd
por meio do bloqueio de duas folhas da janela existente que acontecerd
através de um painel verde, no qual serdo colocadas mais vegetacdoes
aromdticas, e por meio de uma mesa retrdtil que serd utilizada aos finais de
semana para as atividades de venda de produtos. A mesa foi projetada para
que duranfe a semana possa servir de mural, com papel lousa, para informar
aos visitantes as atividades que estdo acontecendo. Nessa vista também foi
planejado um gancho alto para pendurar um violdo e ganchos mais baixos
para pendurar casacos. As cadeiras serdo retrateis para que os usudrios
possam sentar-se ao chdo e usufruir do piso de carpete, pensado e elaborado
para as atividades de canto e violdo. Projetou-se uma mesa de canto para
que estejam disponiveis panfletos de apresentacdo para visitantes ou livros em
braile.

Mesa retratil com

Q) b) ViSta@ painel de recados
Vista 9
Parede

amarelo-mostarda
e Painel com

vegetacédo

Gancho para violao

Nicho com

vegetacdo aromética Ganchos para

casacos/bengalas
Porta de acesso

g Mesa lateral

Cadeiras retratil

Figura 7. Detalhamento das vistas 3 e 4 da sala de recepgdo/espera
Fonte: Autores (2019)

Apds a elaboracdo do projeto do interior da sala, iniciou-se a etapa de
fabricacdo da maquete ftafil (Figura 8). A confeccdo aconfeceu em
laboratdrio de fabricacdo digital, com materiais que representassem a textura
dos elementos e objetos contidos no projeto e ndo oferecessem riscos para
serem manuseadas pelas PcDV. A maquete foi cortada em cortadora a laser
com MDF de é milimetros e composta de diferentes tecidos para representar
as ftexturas.
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Figura 8. Montagem da maquete tatil em laboratério
Fonte: Autores (2019)

A maquete tdtil foi apresentada (Figura 9) aos mesmos participantes do FG,
que ao manusearem a maquete puderam sentir o estofado das cadeiras
retrateis, as diferentes texturas definidas para o piso, a vegetacdo dos painéis
verdes, o piso tatil, bem como, a abertura dos armdrios, da porta de acesso e
a retratibilidade de todos os mobveis que foram planejados para serem
movimentados. Os participantes gostaram dos resultados e surpreenderam-se
com o cuidado e detalhamento para que fossem alcancas todas as
solicitacodes. A sala foi reconhecida com facilidade por todos os participantes,
que identificaram rapidamente o acesso, a janela existente e os demais
detalhes. Os demais materiais e objetos também foram identificados pelos
participantes com facilidade.

B . e

Figura 9. Apresentagdo da maquete tdatil
Fonte: Autores (2019)

No que se refere a drea externa, durante o debate dos tOpicos norteadores foi
possivel perceber o comprometimento dos participantes em tentar ndo
somente pensar em seus proprios desejos, mas também buscar elementos que
safisfizessem os demais associados que ndo estavam presentes. Para a
proposta da drea externa (Figura 10), se fez necessario a composicdo de pisos
para melhor direcionamento dos usudrios, e por isso, o eixo direcional seguiu o
mesmo padrdo da sala de espera/recepcdo. Para o restante da drea externa
a proposta € de um piso escuro emborrachado. Essa atitude € uma tentativa
de padronizar o piso da sede que atualmente é composto por parqué escuro
envelhecido e por uma calcada externa desgastada.
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) Sala de esperalrecepcao

Continuagéao do
eixo direcional 6

Piso emborrachado
escuro

Figura 10. Layout drea externa
Fonte: Autores (2019)

Na vista 5 (Figura 11a) é possivel observar a insercdo de uma fonte de dgua
como um elemento sonoro que trard acolhimento e aconchego para os
usudrios. Houve também a implementacdo de dreas verdes, com a
colocacdo de canteiros e painéis verdes para a plantacdo de flores e folhas
aromdticas. Os brinquedos para drea de recreacdo das criancas foram
reaproveitados, somente foi planejado a substituicdo do escorrega existente
pelo brinquedo que faz parte do PC que serd apresentado a seguir.

a) c)

Vegetacdao
trepadeira

Fonte de agua

Vegetacdo z : 5 i
geras Hortas verticais Brinquedos infantis Banco de madeira Vegetagdes

b)

vegetacao trepadeira na grade Vista, @

Brinquedos infantis

Bancos de madeira Vegetacdes

Figura 11. Vistas 5, 6 e 7 desenvolvido para a drea externa
Fonte: Autores (2019)

Devido &s reclamacdes da falta de seguranca, ocasionado pela grande
visibilidade que a grade da edificacdo possui, elaborou-se para a vista 6
(Figura 11b) um sistema de vegetacdo de trepadeiras para que se dificulte a
visibilidade dos transeuntes da rua ao interior da drea de convivio. Na vista 7
(Figura 11c¢) seguiu-se o projeto com a colocacdo de bancos de madeira e
confinuacdo da vegetacdo trepadeira na grade.

3.2 Projeto colaborativo com criangas

O PC com as criancas teve como objetivo (Figura 15) desenvolver elementos
recreativos que explorassem habilidades necessdrias ao seu desenvolvimento
e que, ao mesmo tempo, oferecam oportunidades de interacdo entfre as
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criancas atendidas pela APACE e criancas que, eventualmente, frequentam a
associacdo acompanhando algum familiar.

O primeiro brinquedo (Figura 12), elaborado para o espaco interno, busca
desenvolver a parte cognitiva da crianca com brincadeiras de encaixes de
figuras geométricas, elementos sonoros, letras, nUmeros e brinquedos diversos
fixados por meio de velcro.

RA

Letras
texturizadas

Lousa
Eneaixes com
formas geomélricas
5 Niameros
texturizados

Brinquedos fixados
por velero

Brinquedos que
Livros reproduzem sons

Figura 12. Brinquedo desenvolvido para a sala de recepgdo/espera
Fonte: Autores (2019)

O segundo brinquedo, elaborado na disciplina de Fabricacdo Digital e
Prototipagem Rdépida do 4° semestre de Arquitetura e Urbanismo, teve briefing
de uma crianca com deficiéncia visual. O brinquedo foi elaborado durante a
disciplina e ao final dela pdde ser fabricado em tamanho real para sua efetiva
utilizacdo. Ele encaixou-se perfeitamente ao briefing infantil das criancas da
APACE, visto que, de todas as atividades disponiveis em parquinhos aquela
que as criancas mais salientaram durante o FG, foi a do escorrega. Na ocasido
também foi possivel que as criancas experimentassem o brinquedo (Figura 13),
juntamente a seus responsaveis, que puderam dizer em que momentos o
brinquedo estava perigoso ou quais seriam as possibilidades de melhoria para
melhor seguranca.

Figura 13. Experimento do Brinquedo pelas criangas
Fonte: Autores (2019)

Os préoximos passos desse brinquedo, para sua efetiva insercdo ao espaco da
associacdo, sdo testar o brinquedo com as modificagcdes sugeridas e além do
uso de fabricacdo digital em sua confeccdo, acrescer automatizacdo com
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programacdo em arduino, sensores e atuadores, os quais foram implantados
em menor escala na primeira versdo do protdtipo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A principal contribuicdo desse artigo foi apresentar meios de representacdo
que promovam a participacdo efetiva de PcDV no Processo de Projeto, com o
uso de PC que fazem uso de fabricacdo digital e outras metodologias como
FG. Estabelecer uma comunicacdo comum entre PcDV e projetistas é
primordial para viabilizar a colaboracdo e a interacdo, para que assim ocorra
a caracteristica principal desse processo, a relacdo entre os atores envolvidos.
Representacdes concretas como a maguete tatil realizada em cortadora a
laser, mostrou-se adequada para estabelecer uma linguagem comum de
projeto de arquitetura interiores com os adultos, assim como o protdtipo do
brinquedo em escala real foi propicia para as criancas assistidas por seus
responsdveis sugerirem modificacdes e incrementos projetuais.
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