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RESUMO

A presente pesquisa de mestrado, j& finalizada, tratou da questdo da circulagdo de pessoas e
bens no espaco fisico arquitetdénico. Essas questdes, geralmente subestimadas nas fases de
andlise do processo projetual, impactam a configuracdo do espaco, sua articulacdo e
funcionalidade. Como o processo de projeto em arquitetura, na contemporaneidade, tornou-se
mais complexo, aumentaram também as responsabilidades sobre o profissional e a necessidade
de ferramentas de apoio com base em conhecimento cientifico e andlise de projetos. Assim, um
conjunto de par@metros capazes de apoiar o processo de projeto foi levantado na pesquisa,
por meio de andlise da arquitetura contemporénea. A metodologia consistiu na andlise grafica
do papel da circulacdo em exemplos de projetos arquiteténicos contempordneos. A amostra foi
constituida de quatro projetos de biblioteca — com informagdes técnicas de suporte —, laureados
com o prémio Pritzker de Arquitetura entre 2000 e 2017. Os resultados foram metodoldgicos e
conceituais, com a criacdo de uma matriz gréfica de conceitos das questdes de circulacdo em
arquitetura. O método de andlise grdfica demonstrou-se eficiente para o levantamento de
novos conceitos sobre circulacdo em arquitetura, e essa nova matriz foi considerada importante
contribuicdo na pratica do processo de projeto profissional e académico, por permitir resolucdo
e configuracdo mais criativas para o espaco arquiteténico.

Palavras-chave: processo de projeto; circulagdo em arquitetura; biblioteca; andlise grédfica de
projetfo.

ABSTRACT

The present master’s research, already finished, investigated the role of circulation of people and
goods in architecture. The questions of circulation, usually underestimated in the analysis phase
of the design process, impact the configuration of space, its articulation and functionality. As the
design process in architecture, in the contemporaneity, became more complex, also increased
the responsibilities on the professional and the need of support tools based on scientific
knowledge and analysis of projects. Thus, a set of parameters able to support the design process
was created in the research, through analysis of contemporary architecture. The methodology
consisted of the graphic analysis of the role of circulation in examples of contemporary
architectural projects. The sample consisted of four library projects — with technical support
information — of architects awarded the Pritzker Prize between 2000 and 2017. The results were
methodological and conceptual, with the creation of a graphic matrix of concepfts of
circulations issues in architecture. The graphical analysis method proved to be efficient in
revealing new concepts about circulation in architecture, and this new matrix was considered an
important contribution in the practice of the professional and academic design process,
because it allows more creative resolution and configuration for the architectural space.
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1 INTRODUCAO

O processo de concepcdo de projeto em arquitetura e a configuracdo de
novas espacialidades foram ampliados com a recente incorporacdo do
conceito contemporéneo de fluidez a Arquitetura (ROCHA, 2015). Esse novo
componente no processo de projeto levou ao surgimento de preocupacoes
da drea quanto ds questdes de circulagcdo em arquitetura. A literatura sobre o
recorte “circulacdo”, como um elemento de sintese no projeto de arquitetura,
é ainda escassa. Porém frata-se de uma questdo presente, ainda que de
forma ndo explicita, nas discussdes sobre o processo de projeto (VAN DER
VOORDT; VAN WEGEN, 2013). Dessa forma os conceitos que compdem a
circulacdo (orientabilidade, hierarquizacdo, organizacdo etc.) foram
investigados nesta pesquisa por meio da andlise grdfica de projetos
referenciais, desenvolvidos no periodo atual, os quais devem contribuir para o
conhecimento das caracteristicas das respectivas edificacdes e para
respostas mais criativas na resolucdo de problemas de fluxo na Arquitetura.

A questdo que permeia o estudo € a de que a circulacdo define a
configuracdo do espaco arquiteténico por meio da articulacdo do programa
de necessidades. Porém, nas reflexdes que compdem as fases de andlise e
sintese do processo projetual, comumente as questdes de circulagcdo sdo
subestimadas em sua complexidade. Como consequéncia, na sua maioria dos
projetos, os espacos destinados d circulacdo ndo fazem parte de programas
de necessidades. E verifica-se, ainda, uma dificuldade na descricdo dos
impactos da circulacdo sobre o projeto.

Dessa forma, esta pesquisa teve, como objetivo geral, levantar, a partir do
conceito de circulacdo em arquitetura, um conjunto de par@metros,
abordagens, elementos organizadores e solucdes de problemas capazes de
apoiar o processo de projeto. Para alcancar esse objetivo, foi ainda objetivo
especifico: estudar o papel da circulacdo (fluxo) de pessoas no projeto de
arquitetura a partir de elementos de andlise grdfica e sua representacdo.
Justifica-se a pesquisa na medida em que os resultados apoiam o processo de
projeto com a estrutura de uma maitriz grafica de solucdes de problemas de
circulacdo em arquitetura.

1.1 Circulagdo no projeto arquitetonico

A arquitetura em si € um objeto fisico, estatico, compreendido pelo
movimento (circulacdo) incorporado pela acdo humana, e o projeto
arquiteténico da contemporaneidade deve ser capaz de ordenar esse
movimento e sua duracdo, a fim de atender as vdrias demandas da
sociedade, inclusive ¢ do fluxo da informacdo (SOLA-MORALES, 2002).

Dentre os fatores que interferem no processo de concepcdo do espaco —
como as varidveis funcionais, volumétricas, espaciais, ambientais, de custos,
de desempenho e tecnoldgicas —, a circulacdo € a base de decisdes
estratégicas do projeto, por ser articuladora de funcdes, definidora de formas
e volumes, além de provedora de sensacoes, percepcodes e orientabilidade
[wayfinding]'. Ela estd associada d ofimizacdo das atividades definidas no

1 A orientabilidade estd relacionado & compreensdo do espaco e das relacdes entre objetos e
lugares, e depende da habilidade cognitiva e comportamental. O “navegar” por um espago
representa a composicdo entre o wayfinding — elemento cognitivo que envolve a capacidade
de perceber, compreender e memorizar um espaco e€/ou um percurso, ou seja, trata-se da
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programa de necessidades para determinado espaco (VAN DER VOORDT;
VAN WEGEN, 2013) e também a funcdo econdmica, principalmente pela drea
proporcional do projeto destinada ao seu uso. Quanto ao posicionamento e
perfil, a circulacdo pode ter o propdsito de resolver questdes de conforto; ser
referéncia estrutural e visual do projeto; ser portadora de significados
simbdlicos e culturais; e ser tratada como uma questdo estética do projeto.

Pena e Parshall (2012) definem as questdées da circulacdo por meio de
conceitos como: hierarquia, acessibilidade, sistemas de fluxos de pessoas, de
veiculos e de mercadorias, orientacdo, flexibilidade e seguranca. Esses autores
contemplam tais fatores no programa de necessidades. J& os conceitos
utilizados por Clark e Pause (1996) sGo os de composicdo e estruturacdo
arquiteténica (funcional, construtiva, estética, compositiva, de volumetria,
adicdo e subtracdo) para unificar e categorizar aspectos de arquitetura em
um mesmo padrdo de representacdo. Desses elementos, o aspecto da
circulacdo para a drea Ut [circulation to use-space] considera a
representacdo dos elementos estdticos (drea Utl) e dindmicos (circulacdo)
como essenciais ao projeto. A drea Util € o centro das principais decisdes
projetuais tomadas em relacdo a funcdo e pode corresponder a dreas
abertas ou fechadas.

Ching (2008), por sua vez, parte do estudo dos elementos da forma, por meio
da andlise de solucdes apresentadas em projetos j& existentes, para entender
as organizacoes espaciais. Ele define os conceitos de sistema, ordem, forma e
espaco, e a circulacdo compde os sistemas arquiteténicos. Ela € discutida
como elemento de movimento no espaco e no tempo, com abordagem: da
aproximagdo e entrada; configuracdo do caminho e acesso; sequéncia de
espaco; influéncia da luz; levando em conta tambéem aspectos relativos ao
usudrio, tais como visdo, audicdo, olfato e tato.

J& Unwin (1997) entende que a definicdo das estratégias de organizacdo do
espaco é fundamental e tfraduzida pela estratificacdo e transicdo, assim como
pela hierarquia e pelo nlcleo - que se referem & relacdo entre lugares
estaticos e lugares dindmicos (circulacdo) —-. Os lugares dindmicos e de
fransicdo sdo fundamentais para a organizacdo conceitual do espaco e
determinantes para a estrutura hierdrquica do espaco. Baker (1998), em
confrapartida, afirma que a arquitetura estd condicionada ao lugar, aos
requisitos funcionais e a cultura do local. Como em um sistema, em que as
varias partes sdo organizadas em relacdo a uma ideia temdatica. Em um
projeto de arquitetura, segundo este autor, a circulacdo é considerada
determinante para a criacdo de rotas, e, como estas tém energia prépria, em
arquitetura elas séo percebidas como forcas. O movimento é classificado pelo
autor como um elemento importante de projeto, em que escadas, rampas e
elevadores adquirem forcas de diferentes intensidades. Cada tipo de
movimento possui caracteristicas particulares e uma relagcdo potencial com
seu entorno imediato, que o distingue do resto.

representfacdo mental de um ambiente — e o movimento, como elemento motor (DARKEN;
PETERSON, 2001). O wayfinding arquiteténico tem o foco no ambiente construido e no ambiente
urbano, e seus aspectos estdo relacionados & legibilidade do espaco e de seus limites; &
articulagdo e identificagdo clara dos espagos; ao zoneamento coerente com a fungdo e/ou
destino; ao sistema de circulacdo legivel e com comunicacdo integrada; d capacidade de
proporcionar experiéncias espaciais agraddveis, seguras e acessiveis (HUNTER, 2010).
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A organizacdo espacial dos edificios influencia a maneira como as pessoas os
utilizam (NATAPOV; DALTON; HOLSCHER, 2015), e essa abordagem estd
baseada nas caracteristicas do comportamento humano de comunicacdo,
movimentacdo e orientacdo. Por isso, o sistema de circulacdo (corredores,
conexodes verticais, sagudes) € determinante para os padrdes de movimento
das edificacdes, e entender essa questdo pode permitir ao arquiteto confribuir
para solucdes espaciais que facilitem o acesso, estimulem a circulacdo natural
e aidentidade cultural do espaco.

1.2 Arquitetura fluida

No processo de industrializacdo do século XX, o termo “aparéncia atraente”
(beleza), perdeu importéncia & medida que a “linguistica estrutural” passou a
dominar o discurso formal do arquiteto. O interesse pela estabilidade estrutural
também se enfragueceu desde os anos 1960, quando houve uma reducdo
progressiva da massa volumétrica das construcdes. Essa diminuicdo, ao longo
das décadas, deu condicdes para que os arquitetos pudessem ‘“compor,
decompor e recompor campos volumétricos de forma arbitrdria, guiados por
leis formais e ndo mais estruturais” (TSCHUMI, 2008, p. 180).

Essa nova estrutura de espaco arquitetbnico - descontinua, relativa e
heterogénea — é conflitante com sua dimensdo substancial — homogénea e
continua -, herdadas dos conceitos cldssicos de geometria (VIRILIO, 1993). Por
outro lado, a cultura contempordneaq, vinculada aos fluxos, prioriza a
transformacdo e os processos estabelecidos e modificados pelo tempo. Nesse
cendrio, formalmente a arquitetura deve ter caracteristicas adequadas para
incorporar a mudanca e dar forma fisica a uma experiéncia de durabilidade
em tal mudanca, algo bem diferente do desafio do tempo, caracterizado
pelo pensar classico.

Tal transicdo entre os conceitos vitruvianos, de uma arquitetura sélida, para a
estrutura de uma arquitetura liquida e fluida, da contemporaneidade, pode
ser definida a partir das condicionantes materiais: “firmeza, ductilidade,
fluidez"” (SOLA-MORALES, 2002, p. 127). Aqui, tendo em vista o foco do presente
trabalho, trataremos apenas da fluidez.

O conceito de fluido refere-se ao estado fisico de gases e liquidos, a sua
capacidade de deformacdo com a acdo de forcas externas e de
modificacdo, ao admitir novas formas. Bauman (2001) aproprio-se desse
conceito e associa os fluidos as “ideias de leveza, mobilidade e inconstancia”
da sociedade contemporéneaq, fazendo metdforas entre a modernidade e o
estado liquido (SQUAIELLA; MARCHELLI; IBIAPINA, 2015). Em Arquitetura, o
conceito de liquidez € atribuido & possibilidade que o espaco construido tem
de se adaptar as eventualidades; ao dinamismo no uso do espaco e do
tempo; a capacidade de adaptacdo a afividades e a sustentabilidade
(ROCHA, 2015). E, apesar de concebido como estavel, estatico e confinuo,
esse espaco deve ser capaz de, fisicamente, receber qualquer tipo de troca
(SOLA-MORALES, 2002, p. 134). A questdo da fluidez pode ser abordada no
processo de projeto e de andlise grdfica, por meio de elementos como
estrutura, programa e paisagem, por remeterem d obra e serem passiveis de
exame (SQUAIELLA; MARCHELLI; IBIAPINA, 2015).

Quanto a criacdo de espacos fluidos, a estrutura é o elemento arquiteténico
que auxilia nessa tarefa; o programa, por sua vez, influencia a concepcdo do
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projeto; e a paisagem pode ser analisada por meio da integracdo entre
espacos internos e externos (SQUAIELLA; MARCHELLI; IBIAPINA, 2015). Assim, @
concepcdo do espaco deve ser mais flexivel e prever mudancas no
programa, visto que a tecnologia digital (tecnologia modvel e internet)
possibilita a ampliacdo e diversificacdo das atividades em um mesmo espaco.
Essa capacidade modifica a condicdo de espacos fisicos para a de espacos
de fluxos, adaptdveis e aptos a permitir a comunicacdo.

O repertdrio tecnoldgico dos tempos atuais interfere no processo projetual e
nas respostas espaciais, porém os elementos em relacdo aos quais € preciso
tomar decisdes projetuais determinantes sdo os mesmos, como: implantacdo
no terreno, relacdes com o local e entorno, insolacdo, organizacdo funcional,
circulacdo, sistema estrutural e resultado formal/estético (ROCHA JR., 2014).
Também se deve buscar novas formas de expressdo grdfica para novos
elementos, processos, materiais, assim como novos profissionais de design e da
construcdo, entre outros (TASHEVA, 2012).

1.3 Processo de projeto na contemporaneidade

As propostas arquitetdbnicas contempordneas, associadas & dindmica do
espaco, requerem ‘“procedimentos de criacdo” e representacdo proprios,
considerando que os métodos fradicionais j& ndo sdo suficientes para atender
as novas demandas (ROCHA, 2014). Nesse sentido, as tendéncias ¢ integracdo
social e ao rompimento do espaco homogéneo e com funcdo definida, sdo
diretfrizes do processo projetual, que necessita de apoio (ZAERA-POLO, 2016).

Nos novos contextos sociais, culturais e econdmicos, os desafios para o projeto
passaram a ser maiores € mais complexos, porque, com o advento da
globalizacdo, o mercado passou a ser mais competitivo e a necessitar de
maior produtividade e qualidade. Essas novas dindmicas sédo acompanhadas
de incertezas e riscos. Nesse contexto de mudancas rdpidas, o estudo e a
adocdo de uma estrutura sistemdtica sobre o processo de projeto em
arquitetura podem contribuir para melhorar, desenvolver e tornar mais
eficiente a estratégia projetual na busca por respostas mais adequadas a
problemas especificos em diferentes situacdes (PARSAEE; MOTEALLEH; PARVA,
2016), mesmo ndo havendo métodos rigidos ou universais enfre os profissionais
de prdtica de projeto (GOMES; PETRECHE, 2006).

Em arquitetura, o processo de projeto abrange questdes relacionadas a
compreensdo dos problemas, & criatividade na busca de solucdes para eles e
ao conhecimento cienfifico para os momentos de tomada de decisdo, a fim
de que esta se dé de maneira inteligente, competitiva e com respeito ao meio
ambiente (KOWALTOWSKI; BIANCHI; PETRECHE, 2011). Além disso, € preciso
levar em consideracdo que os problemas em design e arquitetura sGo abertos,
admitem vdrias possiveis solucdes e podem atender a critérios ou restricoes em
diferentes escalas.

Por outro lado, a criatividade em projeto implica também arriscar-se na sintese
de uma solucdo (BONNARDEL; DIDIER, 2016). Para Cirilly (2015), o processo de
projeto criativo envolve a geracdo de novas ideias e estd relacionado a
qualidade da solucdo do projeto final. Nas fases iniciais de concepcdo, a
geracdo de ideias é relevante para viabilizar qualidade e custos satisfatérios
de execucdo do projeto final.
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Com base nas afirmacdes acima e com o intuito de fundamentar o tema
desta pesquisa, serd apresentado a seguir um estudo de apoio a solucdo de
problema de projeto [problem solving], por meio de aplicacdo da linguagem
grdfica a representacdo de conceitos de circulacdo e apoio as decisdes
criativas no processo de projeto.

2 METODOLOGIA

Adotou-se procedimento de pesquisa exploratdria qualitativa e propositiva
para andlise da circulacdo (com método préprio) nos projetos selecionados
de obras de uso publico construidas, com fipologia de biblioteca e com
informacdes técnicas disponiveis, com objetivo de levantar parédmetros,
conceitos e configuracdes do espaco do ponto de vista da circulacdo de
pessoas e de bens no espaco fisico arquitetdnico contempordneo.

Trata-se de uma pesquisa voltada para a drea de prdtica projetual,
fundamentada nos conceitos de: resolucdo criativa de problemas na
arquitetura; representacdo grdfica; e processo de projeto e da circulagcdo
(fluxo) de pessoas no projeto de arquitetura, a partir dos métodos de andlise
grdfica, conforme Figura 1. O método inclui: revisdo bibliografica; organizacdo
grdfica dos elementos da circulacdo (Quadro 1); selecdo de amostra de
projetos premiados para sua andlise grdfica; redesenho e andlise grafica deles
com base em legenda estruturada do Quadro 1; andlise grafica da amostra;
andlise dos resultados; e destaque de novos elementos para a questdo da
circulacdo em arquitetura.

RESULTADOS

Questdese
elementosda
circulagdo

Representagdo

SINTESE o
grafica

]

METODO DE ANALISE
GRAFICA >
PREMIO PRITZKER
= PROCEDIMENTO
AUTOR 1 DE ANALISE
Questdesde
circulagdoem AUTOR 2 PROJETO 1
arquitetura
MATRIZ
ATORE GRAFICA PROJETO 2
AUTOR 4 et oh
AUTOR 5
PROJETO 4
AUTOR 6

Figural - Estrutura dos procedimentos da pesquisa.
Fonte: Victorio (2019).

A Fundamentacdo conceitual sobre as questdes de circulacdo de pessoas e
de bens na arquitetura partiu de bases tedricas e principalimente do modelo
de andlise grafica de seis autores de referéncia — Baker (1998); Clark e Pause
(1996); Ching (2008); Pena e Parshall (2012); Unwin (1997; 2013); e Radford et al.
(2014) — e permitiu a estruturacdo, sistematizacdo e representacdo, em forma
de matriz grdfica, dos elementos e aspectos relacionados a circulacdo
(Quadro1l). Esses conceitos foram utilizados para procedimento de andlise de
quatro projetos desenvolvidos por arquitetos laureados com o prémio Pritzker:
Rem Koolhaas (Seaftle Cenftral Library — Washington, USA), Jacques Herzog e
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Pierre de Meuron (IKMZ BTU Cottbus — Cottbus, Germany); Toyo Ito (Sendai
Mediatheque - Sendai, Japan), RCR Arquitectes — Rafael Aranda, Carme
Pigem e Ramon Vilalta (De Krook Library — Ghent, Belgium), entre 2000 e 2010.

3 RESULTADOS

Criou-se uma matriz grdfica (Quadro 1), como resultado da estruturacdo,
sistematizacdo e representacdo grdfica dos aspectos de circulacdo,
agrupados por itens conceituais (organizacdo, orientabilidade [Wayfinding],
funcionalidade, hierarquizacdo, implantacdo e elementos compostos) sobre o
fluxo de pessoas e bens na arquitetura.

O método de andlise incluiu o redesenho de quatro projetos arquiteténicos —
de autoria dos arquitetos Rem Koolhaas, Herzog & De Meuron, Toyo Ifo e RCR
Arquitectes -, resultando em desenhos que, em conjunto com o
desenvolvimento de vistas isométricas explodidas e da codificacdo de
elementos com cddigos grdficos de representacdo, em forma de legenda,
compuseram a base para o estudo e a interpretacdo da arquitetura deles
com foco nos fluxos de pecas (conforme exemplos da Figura 2). Essas andlises
resultaram no levantamento de novos elementos e aspectos da circulacdo, os
quais, estruturados no Quadro 2, foram acrescentados ao acervo da literatura
— e est@o com destaque cinza no Quadro 1.
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Quadro 1 - Matriz grafica parcial de conceitos de circulagao, criada a partir de
revisdo bibliogrdfica e andlise de projetos
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c £ percurso feito pelos usudrios e o &ngulo de aproximagdo afeta a legibilidade de entradas e saidas.
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e Defini- |A permebilidade depende da relacdo entre circulagdo e espago e, da maneira como se conectam. A adaptabilidade
% cdo |depende da capacidade de se adequar a diferentes fungdes e alterar os requisitos espaciais ao longo do tempo.
[0}
kel 8 PERCORRE OS ATRAVES DOS TERMINA EM UM % PERCORRE AO REDOR
g g ESPAGOS ESPAGOS ESPAGO ADAFTAVEL DO ESPACO MUMDIRECIONAL
o] 33 =
2 g, S o - e N a
= 5 O X £ X seass L It ]
= L5 &) =% ( — s — “aw
5 Mé % ::/9 ‘\,) i OO
O = = £ + !
(5}




383

Ordem estrutural e
espacial:

Dsgg" A estrutura é o suporte da arquitetura e a ordem estrutural influencia a organizag&o espacial e a construgdo do lugar.
PAREDES PARALELAS PLANOS VERTICAIS PAREDE CURVA ESTRATIFICACAO RAMPA EM ESPIRAL PILARES VAZADOS
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Defini- |A forma do espacgo de circulagdo varia com a definicdo dos seus limites e com o espago com a qual se conecta. Sua largura €

FUNCIONALIDADE

Forma do espago da
circulagdo:

¢&o |altura deve ser proporcional ao fipo e quantidade de movimento que deve acomodar.
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A enfrada é definida ao se fixar um plano real ou subentendido, perpendicular a via de acesso. Sua localizago determina a
Defini- [configuracdo da via de acesso e o padrdo de atividades interas. A énfase a entrada pode ser dada visualmente pela altura,
c¢do [largura, espessura e marco. Cada nivel espacial tem uma circulagdo principal que leva as suas entradas, criando assim uma
sequencia hierarquizada de niveis espaciais.

Entrada:

HIERARQUIZAGAO
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Defini- |O espago de transicdo tem o papel de relacionar um lugar e o seu contexto e pode proporcionar uma sucessdo gradual de
¢do |experiéncias.

ENTRADA PATIOS DE CONEXAO GALERIA PRISMA TRIANGULAR FENDA VERTICAL PAINEL PIVOTANTE
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SITIO - O espaco de circulagdo deve proporcionar o movimento por percursos horizontais e verticas de forma segura,
independente, confortdvel e sem barreiras fisicas para chegar ao espaco de destino. Deve acomodar as pessoas que se
movimentam, observam ou descansam.
g O |SUSTENTABILIDADE - Em relagdo a acessibilidade (integragcdo da edificagdo com o sistema vidrio); ao acesso universal
a '8 (calgadas, caminhos e travessias); adaptabilidade do espago (novas necessidades); seguranga de uso (dimensdes e
8. £ |inclinagdes adequadas de rampas, escadas, contra incéndio (rotas de fuga e saidas) e patrimonial.
[0}
o
o O |COESAO RESPONSIVA - A coesdo responsiva esta associada a qualidade da relagdo entre os componentes internos de uma
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,2 @ outros, em situagdes de modificagdo reciproca, de tal forma que essas interagdes sivam para gerar ou manter uma ordem
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Dceggx- Elementos de circulagdo que vao além de sua funcionalidade ou sdo usados de oufras maneiras.
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Fonte: Victorio (2019).
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Sendai Mediatheque - Japan
Arquiteto: Toyo Ito
Projeto ano: 1995 / 2000

NIVEL B
Studio
NIVEL & cissinmsnisasmnsion
Galeria
Imagem 01 - Pilares com estrutura tubular branca vazada, ada de ciculacéo vertical (escada protegida)
soldados piso a piso, com formas, inclinagdes e didmetros inteira as colunas.
& que variam de 2 a 9m.
NIVEL 3 sssmunsovusisvesion
Galeria Legendas:
(A) Escritorio 1) Leitura
@‘Cinema/reuniées u] ) Informagdes / check in-out
| ) ©) Audio - visual (K) Biblioteca infantil
NIVEL 2 - Mezanino........... J ‘ (D) Arte - cultura (L) Delivery
Biblioteca Sendai Shimi i F ) Lounge "\:ﬂ'\ Espago Multifuncional
(F) Galeria (paredes moveis) (N) Cafeteria
9‘ Foyer (O) Loja
(H) Estantes livros
117/ I O — . ) o
Biblioteca Sendai Shimi Quadro de legendas e representagoes aplicado na analise grafica

Figura geométrica:
Ocre - acessoftransigao extemno

Amarelo - espagos conexao/uso comum
NIVEL 1 R ot | G Péssego - espagos alidadesiprograma
Informagao J

I Cinza - espagos uso privado
~ | Rosa- piso em rampa

- Verde - area verde

NIVEL 0 - Entrada......
Planta baixa / Pragca Circulaggo vertical

-» Marrom - entrada principal Lilas - elevadores
NIVEL e = » Laranja - escadas abertas -» Cinza - rampas externas
Estacionamento -» Magenta — escada com patamares W) Verde - escadas rolantes
NfVEL -2 -» Marinho - escada protegida -» Vermelho - circulagéo horizontal interna
Area técnica

Azul - conexdes externas -’ Roxo - rampas internas

Figura 2 - Andlise grdfica de projeto.
Fonte: Victorio (2019).

Os aspectos da circulacdo avaliados demostraram sua aplicacdo formal em
solucdes de projeto em relacdo a sitio/implantacdo;  coesdo
responsiva/intfegracdo com o contexto urbano; organizacdo espacial e
funcional/setorizacdo; orientacdo, identidade, movimento; acessibilidade,
verticalizacdo; transparéncia e fluidez (movimento).
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Quadro 2 - Representagdo grdfica das solugoes de circulagdo em arquitetura

. Coesdo responsiva / |Organizacdo espacial P "
ASPECTOS Formais Al s B interagdo com e i ! [e] e o neia e
sitio / implantacdo s ver fluidez (movimento)
urbano
Acesso - Eixo de - Rotas, marcos, fluxcs, | Identificagdo: pértico. 0 7 o
ITENS DE ANALISE | Dados construtivos PR L aj roximalgo - SR el‘emenlcvs‘ d:x ' escla‘c!agararz als 7| B (A GRS
acesso e perimetro p, P ¢ Circulago y pae transigo adaptalidade
visibilidade circulagdo elevadores
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38 300m* Apropriagdo do desnivel |  Geometria irregular mﬂi::’:dﬁ p“r“:::: ias | Circulagao espiral Conexdo vertical | cor | Passagem em forma de Flexibilidade
11 pisos + 1 subsolo entre ruas interage com urbano cnnliﬁas continua por rampa como orientabllidade prisma triangular compartimentada
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\ ) £y, - \ / D
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O | Herzog & De e
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(o) Meuron A = —
- A forma organica Acesso por abertura
12 667m* Implantagao em platd |l erantes | ESPA90S conectados por | Faixa de cores como | Escada espiral - marco | ol ol Superficie de vidro
w 8 pisos + 2 subsolos tnico escada espiral estruturador de fluxos interno articulador curva impresso
=
o Me—— i Ty, e <t
1G o= Q| (1 - w1
x | Il tt: s it
Sendai L © o -° Q'IA — i) i
O | Mediatheque Lﬁ‘o o |\ L —_——— i L LR
Zofo Al | i~ = -
Toyo Ito — > 3
Elem:s | y . "
21 682m* Circulag3o do témeo exlfnz"f‘i?: "':Zg:'cimu E?‘T“ de - estruturais ssoas em‘ﬁ:ﬁ: :: Articula espago intermo Fechamento flexivel
7 pisos + 2 subsolos alravés de 3 ruas 9 P pe com a praga translucido - cortina
praga publica pessoas e luz vertical espagos vazios
-
— = - ~ [ —
De Krook T P —
- o — —_ bt — -
Library D — o om 1 | R E—
RCR — ;
Arquitectes
18 000m® Unido de dois pisos de | ATICUiE530 de fluxos & | Espacos horizontais Articulagao entre Praga aberla para Linha divistria difusa | Pavimenias aberlos e
o . quebra de barreiras entre| conectados por vazios e “ eventos orientada por | - transparentes -
5 pisos + 2 inferiores. base (rio e cidade) ambientes pelo caminhar integragza fora/dentro
exterior e interiar escadas abertas balango estrutural comunicag8o visual

Fonte: Victorio (2019).

Essa andlise demostrou-se eficiente para o levantamento de novos conceitos
sobre circulacdo em arquitetura, além de estimular uma percepcdo visual
sobre as solucdes adotadas e estimular a geracdo de ideias na fase de sintese
em um processo de projeto.

4 CONCLUSOES OU CONSIDERAGOES FINAIS

O estudo alcancou seu objetivo principal de investigar o conceito de
circulacdo na arquitetura, assim como permitiuv a identificacdo de um
conjunto de parmetros e abordagens para a organizacdo de elementos e
solucdes de problemas relacionados ao fluxo de pessoas e bens na arquitetura
e para representd-los graficamente como suporte ao processo de projeto
criativo.

Tais resultados demostram a importéncia dos percursos e da circulacdo jd no
processo de projeto, como apoio para a estruturacdo da complexidade das
novas funcdes da arquitetura. Dessa maneira, esta pesquisa contribui, de
forma especifica, ao acrescentar novos aspectos e conceitos de circulacdo
de pessoas e bens relacionados da arquitetura fluida. Ressalte-se que a
traducdo desses conceitos em linguagem grdfica € um importante recurso
para o pensamento do projeto e de sua comunicacdo. Eles fazem parte do
processo criativo e influenciom o pensamento e a resolucdo criativa de
problemas, principalmente para arquitetos ainda com pouca experiéncia
profissional.

O procedimento de andlise grafica mostrou-se eficaz ao revelar novos
conceitos de circulagcdo, criar uma linguagem de representacdo grdfica e
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facilitar a andlise de projeto, permitindo que informacdes sejaom avaliadas
simultaneamente, além de estimular a geracdo de ideias. Assim, o método de
andlise grafica ampliou a compreensdo dos conceitos de circulacdo -
protagonistas dos projetos contempordneos — e a percepcdo da estruturacdo
espacial.

As questdes de circulacdo sdo qudalitativas e seus elementos impactam a
estruturacdo, volumetria, funcionalidade e a insercdo urbana de projetos.
Diante disso, consideramos que o método de andlise grdfica e os pardmetros
levantados contribuem para a prdtica do processo de projeto profissional e
académico, permitindo resolucdo e configuracdo mais criativas do espaco
arquitetdénico.

Os resultados aqui apresentados devem, portanto, apoiar o desenvolvimento
de métodos e ferramentas de design para apoiar esse processo criativo, tanto
na pratica profissional como no ambiente de ensino.
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