PARAMETROS DE PROJETO E METODOS VISUAIS
| PARA APO DE EDIFICIO EDUCACIONAL

SBQP

NEGRIS DE SOUZA, Larissa
Universidade Estadual de Campinas, e-mail: larissanegris@gmail.com
KOWALTOWSKI, Doris Catharine Cornelie Knatz
Universidade Estadual de Campinas, e-mail: doris@fec.unicamp.br
WOOLNER, Pamela
Newcastle University, e-mail: Pamela.Woolner@newcastle.ac.uk

RESUMO

No programa arquiteténico, uma das fases iniciais no processo de projeto, hd levantamento de
dados que auxiliam na proposicdo do projeto. Estes dados, de diversas naturezas, devem incluir
resultados coletados por meio de Avaliagcdo Pds-Ocupacdo (APO), feita tanto por observacdes
do pesquisador, quanto por percepcdes dos usudrios. A APO em edificios educacionais deve
buscar compreender estes ambientes que impactam no bom desenvolvimento das atividades
de ensino e aprendizagem. HA dindmicas na educacdo, e, portanto, o conceito de parémetros
de projeto (PPs) deve ser considerado. Este estudo avaliou a utilizacdo de métodos visuais
especificos em APO para retroalimentacdo de projetos, considerando a inclusdo dos PPs como
critério de avaliacdo. A aplicacdo foi feita com alunos de uma escola de Ensino Fundamental |i
no Reino Unido. Os resultados demonstram que métodos visuais fornecem informacdes mais
completas e de maior impacto para a retroalimentacdo de projetos quando associadas aos
PPs. H& base sélida para a selecdo de imagens e posterior andlise e compreensdo das respostas
dos participantes, bem como aplicagcdes melhor definidas. O estudo confribui para o
desenvolvimento de métodos visuais para APO de escolas ao inserir PPs, que sdo essenciais para
a arquitetura escolar do século XXI.

Palavras-chave: Avdliacdo péds-ocupacdo, Arquitetura escolar, Programa arquiteténico,
Par&metros de projeto, Métodos visuais.

ABSTRACT

The development of an architectural programme is an important part of the initial phases of a
design process, where data is collected to guide the design solution search. Data, of different
types, should include results of Post-Occupancy Evaluations (POE) from observations and users
perceptions. POEs of educational buildings seek to understand these environments that impact
on feaching and learning activities. Due to the dynamics in education, it is essential that the
concept of design parameters (PPs) should be included in POEs. This study evaluated the use of
specific visual POE methods for design feedback, including PPs as an evaluation criterion. The
study was carried out with students from a secondary school in the UK. Results demonstrate that
visual methods provide more complete information and have a greater impact on project
feedback when associated with PPs. There is a solid basis for the selected images and the
subsequent analysis and understanding of participants' responses as well as well defined
applications. The study contributes to the development of visual POE methods for school building
design by inserting PPs, which are essential for the 21st-century school.

Keywords: Post-occupancy evaluation, School architecture, Architectural programming, Design
patterns, Visual methods.
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1 INTRODUCAO

O programa arquiteténico, essencial para proposicdo projetual, estd na fase
inicial do processo de projeto, o qual é composto de diversas etapas com
objetivos e produtos distintos (MOREIRA, 2007; KOWALTOWSKI; MOREIRA, 2011).
Para encontrar solugcdes mais apropriadas € necessdrio também levantar
dados de experiéncias anteriores, no que € chamado Andlise Pos-Ocupacdo
(APO). Essa coleta de informagdes relativas ao uso e funcionamento de
edificios deve ser feita tanto com foco na percepcdo do pesquisador quanto
nas informacgodes fornecidas pelos usudrios.

Critérios de projeto existentes e ndo existentes sdo levantados e relacionados
ao desempenho do edificio, compreendendo interacdes antes ndo previstas e
aprofundando o entendimento da experiéncia do usudrio (CLEMENTS-
CROOME, 2018). A avaliacdo dessas informacdes retfroalimenta a proxima fase
do processo de projeto (CLEMENTS-CROOME, 2018) e é essencial no auxilio &
proposicdo do modelo. Algumas metodologias de levantamento de dados
podem ser aplicadas na etapa de APO, como os métodos visuais, uma forma
de estimulo a participacdo ativa, ao encoragjar o envolvimento e gerar
discussoes junto aos usudrios (CLARK et al., 2013).

A escola é um elemento de grande importéncia para a sociedade e a
comunidade em que se insere, e a coleta dessas informacdes leva a criacdo
de solucdes projetuais mais adequadas, como defendem Ornstein et al.
(2009). Ao projetar edificios educacionais, alem de questdes técnicas, deve-se
trabalhar também com a cultura e valores da escola e da comunidade na
qual esta se insere, bem como com as demandas dos usudrios. Esses aspectos
sdo essenciais porgque é necessdrio um entendimento holistico das tendéncias
e dindmicas da educacdo e das atividades pedagdgicas realizadas, dentro
de um determinado contexto. Boys (2011) destaca que o espaco € uma
relacdo, e nunca pode existir significativamente sem os usudrios e o contexto
no qual se insere.

Além da participacdo e da opinido dos usudrios, deve-se ter em mente um
importante aspecto da arquitetura escolar do século XXI: os Parémetros de
Projeto (PPs) de Nair et al. (2013). Esses PPs foram desenvolvidos tendo em vista
as dindmicas da educacdo e as pedagogias do século XXI e apontam para
novas configuracdes arquitetdnicas das escolas. Os PPs sGo orientacdes gerais
das caracteristicas escolares que precisam ser considerados também durante
a readlizacdo de APO, uma vez que funcionam como guias na melhor
definicdo dos pontos principais a serem considerados dentro do método.
Posteriormente, eles vém a funcionar como base de decisdes no programa
arquiteténico. Os PPs de Nair et al. (2013) apontam tendéncias e, assim,
avaliacdes precisam ser cientes destes novos aspectos da arquitetura escolar.

Este estudo, realizado no Estdgio de Pesquisa no Exterior, € parte do Mestrado
finalizado na UNICAMP. Trabalhou-se em conjunto com o CflLat (Research
Centre for Learning and Teaching) - Universidade de Newcastle, Reino Unido.
O objetivo foi avaliar a possibilidade de utilizacdo de métodos visuais em APO
e para refroalimentacdo de projetos, considerando a inclusédo dos PPs como
critério de avaliacdo.
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2 AVALIACAO POS OCUPACAO PARA ESCOLAS

Para um projeto escolar, o espaco fisico tem um importante papel no
desenvolvimento das atividades de ensino-aprendizagem e modificagcdes no
design destes ambientes, mesmo quando feitas por etapas, confribuem
positivamente nas din@micas educacionais (SCHABMANN et al., 2016; VELOSO;
MARQUES, 2017; LE et al., 2018). Segundo Kowaltowski (2011), o ambiente fisico
escolar € onde se desenvolve o processo de ensino e aprendizagem. E, para
um espaco adequado ao ensino e aprendizagem da época em que se
localizam, com respeito ds necessidades individuais e do grupo, € preciso um
processo que valorize a participacdo desses atores. Essa participacdo pode
acontecer no desenvolvimento do programa arquiteténico, mas também ao
serem readlizadas atividades em edificios existentes e ocupados, buscando
entender esse Uso e percepcdo do espaco.

A APO permite que sejam levantados detalhes de funcionamento antes ndo
compreendidos por completo, uma vez que depende da observacdo mais
proxima e vivéncia (ao serem considerados os usudrios) do local. Essa
metodologia de avaliacdo levanta caracteristicas positivas e negativas,
sucesso e falhas, com relacdo a aspectos funcionais, sistemas construtivos,
manutencdo, conforto ambiental e relacdes entre o ambiente construido e
comportamento humano (ORNSTEIN, 2005; ORNSTEIN et al., 2009; TAYLOR,
2009). Com a APO sdo feitos diagndsticos dos aspectos funcionais do edificio
que serdo utilizados na realimentacdo de processos de projeto (FRANCA,
2011). Com relacdo & arquitetura escolar, acredita-se que a metodologia de
APO possa ser aprimorada para atender as demandas atuais da educacdo, e
por este motivo a inclusGo dos novos PPs também nessa etapa se faz
necessdria.

2.1 Parametros de projeto

Os 29 PPs escolar definidos por Nair et al. (2013), e estudados em profundidade
por Souza (2018), vém a auxiliar o projeto de edificacdes escolares (Figura 1).
Sua base estd nos patterns de Alexander et al. (1977): solucdes de problemas
recorrentes, passiveis de serem aplicados incontdveis vezes sem nunca serem
repetidos pela maneira de uso. Esses par@metros também podem ser vistos
como orientacdes das caracteristicas do objeto — no caso, a escola —, durante
O processo de projeto, e sdo respostas funcionais ao problema colocado
(MOREIRA, 2007).

Ao trabalhar com os novos PPs, leva-se em consideracdo principalmente a
existéncia de ambientes de ensino mais flexiveis e adaptdaveis. Transformam-se
conceitos cldssicos de salas de aula, busca-se a existéncia de dreas casuais de
alimentacdo; espacos com tecnologia distribuida; locais para estudo
individual ou introspeccdo como em Cave Spaces; elementos de assinatura
local para cada edificio projetado e que fazem dele um lugar Unico; sdo
repensados os corredores antes apenas de passagem, entre diversos outros
aspectos. Caracteristicas como fransparéncia, iluminacdo, acuUstica e
elementos de sustentabilidade também fazem parte das descricdes dos PPs e
devem ser considerados, no processo de projeto, ndo sé pelos aspectos
funcionais, mas também sob a luz de requisitos de desempenho de referéncias
normativas.



1296

1. Salas de aula, ambientes de ensino e
comunidades pequenas de aprendizado.

16. Watering Hole Space

2. Entrada convidativa

17. Cave Space

3. Espagos de exposicdo dos trabalhos dos
alunos

18. Projeto para multiplas inteligéncias*

4. Espago individual para armazenamento
de materiais

19. lluminag&o natural

5. Laboratérios de Ciéncias e Artes

20. Ventilag&o natural

6. Arte, muUsica e atuagdo

21. lluminag&o, cor € aprendizagem

7. Area de educagdo fisica

22. Elementos de sustentabilidade

8. Areas casuais de alimentagdo

23. Assinatura local

9. Transparéncia

24. Conexdo com a comunidade

10. Vistas interiores e exteriores

25. Banheiros como os de casa

11. Tecnologia distribuida

26. Professores como profissionais

12. Conexdo entre espagos externos e
infernos

27. Recursos de aprendizado compartilhados
e biblioteca

13. Mobiliérios confortaveis

28. Protegdo e seguranga

14. Espacos flexiveis

29. Sintese dos par&metros

15. Campfire Space

*Considera-se que existem oito inteligéncias: verbal-linguistica, 16gico-matemdatica, musical, corporal-
cinestésica, visual-espacial, naturalista, interpessoal, intrapessoal.

Figura 1 - ParGmetros de projeto -
Fonte: NAIR et al. (2013)

2.2 Métodos visuais

Os métodos visuais, segundo Prosser (2007), trabalham com producdo,
organizacdo e interpretacdo de imagens. Para Woolner et al. (2010), esses
métodos se mostram apropriados para a investigacdo da experiéncia dos
usudrios em um ambiente escolar. Essa experiéncia estd relacionada ao
contexto de utilizacdo e escolhas dos usudrios e Kim et al. (2016) veem essa
compreensdo ainda pouco explorada.

As imagens, de acordo com Harper (2002), despertam elementos da
consciéncia humana mais profundos do que palavras, extraindo mais
informacodes. O grupo de pesquisa CfLaT trabalha com essa abordagem e
acreditam que estas afloram o inferesse dos participantes na atividade
desenvolvida, de uma forma descontraida e que facilita o desenvolvimento
de discussdes. Clark et al. (2013) acreditam que, dessa maneira, € possivel
estabelecer mais conexdes, tanto entre os usudrios participantes, quanto sobre
as ideias discutidas, auxiliondo na compreensdo de seus pontfos de vista e
necessidades. Assim, acredita-se que a pesquisa com métodos visuais se
mostra aplicavel tanto em um processo participativo de projeto, quanto na
metodologia APO, para compreender mais profundamente quem sdo o©s
usudrios, como reagem frente a algumas questdes e o que esperam do
projeto.

2.2.1 Diamond Ranking

Uma das maneiras de se trabalhar com métodos visuais € pelo uso da
ferramenta de Diamond Ranking. Ao ranquear itens e discutir sobre as escolhas
realizadas, € exigido dos participantes que deixem claro os motivos que
levaram a determinados posicionamentos, organizando as informacdes que
estdo presentes em suas mentes (CLARK et al., 2013). Dessa maneira, € possivel
compreender o nivel de importdncia/uso/percepcdo de cada elemento
apresentado.
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Atividades realizadas dessa maneira sdo tradicionalmente utilizadas em
escolas, com alunos para explorar seus valores, posicionamentos, senfimentos
dentro de determinado assunto. Enfretanto, pela experiéncia das autoras Clark
et al. (2013), que fazem parte do CfLaT, esse método pode ser aplicado em
uma variedade de panoramas, com participantes e objetivos diferentes. O
critério de selecdo das imagens pelos participantes, porém, permanece, de
acordo com as descricoes fornecidas pelas autoras: interessante, importante,
melhor ou significante, entre outras.

2.2.2 Andlise de plantas-baixas

Esta andlise ocorre em funcdo da classificacdo, por cores, dos niveis de
importé@ncia que os participantes ddo aos ambientes escolares. Essa andlise &
especialmente importante ao se trabalhar com arquitetura e reconhecimento
de ambientes pelos usudrios, auxiliondo o levantamento de dados sobre
aspectos relacionados ao uso do edificio e, por consequéncia fornecendo
informacdes que podem vir a facilitar a criacGo de um programa
arquiteténico para construcdes novas ou uma reforma posterior.

3 MATERIAIS E METODOS

A pesquisa teve um cardter exploratério e foi realizada por meio de Estudo de
Caso. O estudo de caso foi realizado com uma escola de ensino fundamental
Il (Secondary Schools) no Reino Unido (escolas proximas a sede da pesquisa —
Universidade de Newcastle upon Tyne) e as coletas de dados foram realizadas
de acordo com permissoes inglesas e acompanhadas pelo CfLaT. As primeiras
visitas foram realizadas utilizando o método walkthrough, acompanhado de
um dos memlbros da Local Authority de North Tyneside (6rgdo responsavel pelo
gerenciamento de escolas da regido e do orcamento governamental
destinado a elas) que tem como base de frabalho a escola selecionada.
Neste primeiro momento observou-se o funcionamento geral da escola, suas
caracteristicas arquitetdnicas — com base nos PPs.

Na terceira visita foram coletados de dados baseadas nos métodos visuais. As
atividades foram realizadas com 12 estudantes dos 7° e 9° anos, divididos em
duplas. A primeira atividade foi o Diamond Ranking, no qual 9 imagens foram
selecionadas mostrando espacos escolares com caracteristicas diversas de
modo que os alunos participantes refletissem sobre estes elementos e
considerando possibilidades para sua propria  escola (utilizado para
compreender nuances relacionadas & percepcdo dos alunos  4s
caracteristicas apresentadas e sua reacdo a elas). As imagens sdo
apresentadas na Figura 2, onde hd descricdo do foco considerado para sua
escolha, que teve como base as caracteristicas e ambientes dos PPs.

Os par@metros possuem suas caracteristicas bem definidas por Nair et al.
(2013) e Souza (2018). Assim, a proposta foi de incluir, na cole¢cdo de imagens,
o mdximo de PPs (observando suas caracteristicas individuais) quanto possivel.
Trabalhou-se de modo especial com os pardmetros salas de aula, ambientes
de ensino e pequenas comunidades; espaco individual para armazenamento;
transparéncia; mobilidrios confortaveis; espacos flexiveis; Watering Hole Space;
Cave Space; projeto para multiplas inteligéncias. Focou-se também em
variacdes de cor, acabamento e forma dos ambientes. Foi pedido aos alunos
que fizessem comentdrios de suas escolhas para auxiliar na compreensdo do
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posicionamento das imagens. Posteriormente foi realizada a atividade de
andlise de planta baixa da escola. Os alunos, com posse de um panorama
ampliado de possibilidades pela atividade anterior, deveriom avaliar os
ambientes escolares como eficazes (em verde) e ndo eficazes (em vermelho)
e discutir entre si os pontos que estavam sendo destacados.

Imagem 1 -Foco: Sala de Imagem 2 - Foco: Corredor Imagem 3 — Foco: Corredor,
avla e aprendizagem informal aprendizagem informal e
conexdo

< A

Fonte: Fonte: Fonte:
htto://www.archdaily.com/16138 | httos://www.dexigner.com/ne | htto://www pflugerarchitects.com
8/pegs-junior-boys-school- ws/28904 [project/cedar-creek-high-school/
mcbride-charles-ryan
Imagem 4 — Foco: Comredor, Imagem 5 — Foco: Cormredor Imagem é — Foco: Corredor
conexdo e aprendizagem
informal

Fonte: Fonte:
htto://diw.baunetz.de/sixcms/det | http://hhbr.co.uk/work/st- htto://www.perkinseastman.com/
ail.php2id=155449158template_id | benedicts-schoolf print_project_3418807_chengdu_in
=2011 ternational_school
Imagem 7 - Foco: Imagem 8 — Foco: Corredor | Imagem 9 — Foco: Sala de aula
Aprendizado informal e e conexdo e aprendizagem informall

mobiliério

"' -
—

Fonte: Fonte: Fonte:

htp://www.architravel.com/archi | http://www studiob- http:/fwww.archdaily.com/ 130879
travel/building/orestad-college/ architecture.com/Rosemoni®2 | /high-tech-high-chula-visto-studio-
QElementary®20School.html e-architects

Figura 2 - Selegdo de imagens para Diamond Ranking -
Fonte: Organizada pelas autoras

Para serem analisados os padrdes de escolha em ambas as atividades, os
Diamond Rankings gerados foram compilados em grdaficos apresentando a
frequéncia de ranqueamento das imagens em cada uma das linhas do
diagrama: topo, alto, meio, baixo, inferior, € os pontos nas plantas baixas
foram sobrepostos em arquivo Unico. Neste momento, os PPs sdo base para
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compreender caracteristicas de projeto existentes na escola, como sdo
avaliados pelos alunos, além de caracteristicas consideradas positivas para
serem acrescentadas em possiveis projetos futuros (tanto de reforma da escola
visitada, quanto para novos projetos).

4 RESULTADOS

Com a coleta de dados obteve-se dois tipos de informacdo: andlises dos
Diamond Rankings, que dizem respeito ao modo como os alunos veem 0s
parGmetros de projeto escolares e sua possivel insercdo em um projeto de
reforma na escola; e andlise de plantas baixas com relacdo a eficdcia dos
€espacos.

O edificio selecionado de uma Secondary School do RU atende 850 alunos,
consfruida na década de 1960 e reformada em 2005. Buscou-se ampliar a
drea construida pela necessidade de atender mais alunos. Desse modo, foram
preenchidos espacos vazios da escola e melhorar a funcionalidade de
ambientes (de modo especial os laboratérios de ciéncia e quadra de esportes
e refeitdrio). Houve ainda reducdo de ruidos de impacto pelo uso de carpetes
nos corredores e acréscimo de drea para atender d comunidade local
(academia e gindsio). Questdes de seguranca também foram melhoradas. A
escola se divide em alas, por departamento, como mostra a Figura 3.

- Quadras de esporte

Corredores || -
Galeria/Arca multiuso
Bnaheiros
M
| -
_ Grande saldo - [
Saldo de assembleia/refeitorio
} ‘y'— =
L .
Ground Floor Plan. [0 l SR d Flaor PI
I
= e 8 S
[l Linguas ; 1 TS
0 l-'dugc'lcﬁo Fisica =2l r ____—— Vio das quadras e do grande saldo
wducagd t —
[ Humanidades 30|
O Materiais %
[ Ciéncias 2
H Inglés = - s
@ Artes i
Matematica ’
[ Tecnologia de alimentos ¢ tecidos &
[] Musica Biblioteca/Research Lerning Centre
@ Iicr

first Floor Plan

Figura 3 - Planta baixa da escola com divisGo por departamento -
Fonte: Autoras (2017)

Na escola existem ambientes diversificados pela demanda curricular, mas que
estes ainda utilizam poucos dos PPs escolares do século XXI. Observou-se seis
PPs: espacos para educacdo fisica (forte aspecto da escola, que também
funciona como um cenfro de treinamento de professores dessa drea);
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Campfire Space (existéncia de um local de apresentacdes); assinatura local (o
gue se conecta aos valores da escola com relacdo ao seu edificio original e a
expressdo da pedagogia utiizada em sua composicdo arquiteténica);
conexdo com a comunidade; recursos de aprendizado compartiihados e
biblioteca (com conexdo visual e transparéncia na drea multiuso e recursos
variados tanto nesta drea quanto na biblioteca — Learning Resource Centre,
LRC) e protecdo e seguranca.

Outros 15 parGmetros foram encontrados parcialmente, o que significa dizer
que foram encontrados apenas em poucas dreas da escola (ndo
representando uma cultura escolar) ou ndo atendem a todos os aspectos de
suas respectivas descricdes. Dentre eles estdo: transparéncia (vista apenas na
drea multiuso, na conexdo do refeitério com o corredor e em uma drea do
LRC); tecnologia distribuida (apesar de aparelhos de projecdo existirem em
todas as salas de aula e salas de suporte com computadores estarem
disponiveis em todos os departamentos, a distribuicdo geral ainda é limitada)
e dreas de exposicdo de trabalho (que a escola possui ao serem considerados
os corredores, mas sao pouco utilizados).

Na atividade de Diamond Ranking foram gerados 6 diagramas. A Figura 4
apresenta o resulfado de uma dupla. Na Figura 5 estd o grafico da frequéncia
de imagens/linha e isso permite tirar conclusdes sobre o motivo das opcdes. Os
alunos fizeram comentdrios sobre cores/acabamento dos espacos,
iluminacdo, conforto, conexdes por fransparéncia, tecnologia, trabalho em
grupo e estudo individual e espaco para armazenamento. Estes aspectos
fazem parte das descricdes dos PPs, direta ou indiretamente, o que indica sua
importancia no projeto arquiteténico.

@

Figura 4 — Diamond Ranking de uma dupla -
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Fonte: Arquivo das autoras (2017)
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Figura 5 - Grdfico de resultado dos Diamond Rankings -
Fonte: Arquivo das autoras (2017)

A imagem 5 foi mais frequentemente posicionada em ‘“inferior”, mesmo
apresentando  caracteristica valorizada pelos alunos: espaco  para
armazenamento. Foram feitas observacdes que o espaco ndo é interessante
pela falta de cores e tipo de acabamento. A imagem 7 foi a que mais
apareceu no “topo”, por representar um local de mobilidrio confortdvel e
importante para descanso (elemento que pode ser melhor avaliado de modo
a compreender o que 0s alunos entendem pelo uso de espacos com assentos
confortdveis e informais). A imagem 2, mais vezes posicionada na secdo
“alta”, foi classificada como clara, vibrante, com boas cores (destaca-se o
piso) e com locais para se sentar confortavelmente e interessantes para se
fazer tarefas/estudar.

A atividade com as plantas baixas foi compilada em arquivo Unico (Figura 6).
A partir das discussdes foi possivel compreender o posicionamento dos pontos
relativos aos espacos eficazes (em verde) e ndo-eficazes (em vermelho). Os
pontos comentados foram destacados com as linhas de chamada.

——— Quadras de esporte

Corredores

Galeria/Area multiuso

Bnaheiros

Grande saldo - |
Salao de assembleia/refeitorio

Ground Flcor Plan. Second Floor Pian

r ____—— Vio das quadras e do grande saldo

Biblioteca/Research Lerning Centre

First Floar Plan

Figura 6 - Compilagdo das plantas baixas -
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Fonte: Autoras (2017)

Na Figura 5, destacam-se: os corredores, considerados pequenos para
sustentar periodos de maior fluxo e os banheiros de tamanho e aspecto
inadequado. A maioria das classificacdes na quadra de esportes apontou que
essa drea é eficaz. O grande saldo, importante foco na reforma, foi pouco
analisado, tendo recebido um marcador vermelho. A galeria, com
caracteristicas mais proximas dos PPs, foi avaliada majoritariamente como
eficaz pelo tamanho e pelos ambientes oferecidos: grande saldo (espaco
flexivel), e salas com transparéncia (music suite, iIMac suite, Macbook suite e
iPad suite). O learning research centre foi classificado, em geral, como eficaz.
N&o houve observacoes especificas com relacdo as salas de aula.

5 DISCUSSAO

Observou-se que, levando em consideracdo as descricdes dos PPs, a escola
apresenta muitas caracteristicas consideradas importantes para edificios
educacionais incluidas, ou melhoradas, com a reforma. Isso demonstra uma
preocupacdo de atualizacdo dos ambientes escolares, mesmo que a reforma
tenha acontecido hd anos e ndo se tivesse conhecimento do conceito de PPs
apresentado neste estudo. O que se discute a partir dessa observacdo é que
os alunos conseguem perceber exatamente as caracteristicas relacionadas a
esse conceito, e que elas fazem falta quando ndo existem.

A partir dos resultados do Diamond Ranking € possivel destacar que os alunos
definram como mais significativas as caracteristicas relacionadas a
par@metros ainda ndo presentes na escola, o que mostra que gostariam de ter
acesso a ambientes que apresentassem esses aspectos. Para eles, o trabalho
com cores € estimulante, bem como a escolha dos mdéveis e a iluminacdo. A
atividade de rangueamento também permitiv que os estudantes se
envolvessem ativamente na discussdo, criando comparacdées com o que
existe e aquilo que gostariom. Essas opinides sdo importantes para toda
metodologia APO e se mostrou eficiente nesse sentfido.

As observacodes relacionadas as transparéncias presentes nas imagens do
Diamond Ranking contfribuem para a andlise relacionada as conexdes
interiores — e entre estes espacos e o exterior. Uma vez que esta caracteristica
foi considerada positiva nas imagens, trabalhar com elas e outros tipos de
conexodes visuais e fisicas fambém com o espaco externo em projetos futuros
pode significar maior satisfacdo e motivacdo com relacdo ao edificio. Isto
também deve poder conftribuir para a protecdo e seguranca dos alunos (pelo
conftrole visual passivo que este aspecto permite).

A andlise por plantas aponta espacos que se destacam pelo seu aspecto
funcional. Neste momento também foram indicados pontos que vdo de
encontro com os PPs. Os corredores foram considerados espacos ineficazes
pela superlotacdo em periodos de troca de aula e isto estd ligado ao modo
como estes espacos sdo vistos e usados: locais de passagem, sem aproveitar
as potencialidades de criacdo de espacos de aprendizagem informal, o que
estd ligado a pardmetros ainda ndo presentes na escola (Watering Hole e
Campfire Space), ou pouco presentes (transparéncia). Essas caracteristicas
foram exemplificadas na imagem 4 da Figura 2, e esta imagem foi
majoritariamente classificada nas partes meio-topo do diagrama.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A compreensdo, pela APO, de preferéncias e comportamentos humanos
auxiia a elaboracdo de projetos mais conectados das necessidades
contempordneas. Uma das maneiras de coleta dessas informacdes é através
de afividades que envolvam usudrios. Os métodos visuais aplicados neste
estudo beneficiaram a determinacdo dos pontos valorizados pelos usudrios e
auxiliaram na compreensdo de aspectos de projetos educacionais, a partir da
andlise de uma situacdo real. Os dados coletados objetivam a producdo mais
eficiente de solucdes e quanto mais tempo e maior espaco amostral na
aplicacdo da metodologia, mais informacdes sdo coletadas, facilitando o
processo de idenftificacdo de demandas. A inclusdo dos PPs em aftfividades de
APO, contribuicdo do estudo, possibilita coletas de informacdo e sua
compreensdo conectada ds necessidades contempordneas educacionais.
Pesquisas no sentido de compreender o uso dos pardmetros no processo de
projeto, também podem aprofundar andlises que relacionam estes elementos
aos requisitos de desempenho de referéncias normativas, buscando observar
como os PPs também podem auxiliar no pensamento e inclusdo de elementos
essenciais das normas.
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